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EXCALIBUR HITPARADA 


Zz na vyjmky previadaji v zebri¢ku PC 
tituly slavnych textovek firem Lucasfilm 
a Sierra-on-line, | kdyZ se jedna o hry 
bezpochyby velice kvalitni, radeji bychom na 
téchto mistech vidéli nékteré z novych her. Co 
takhle HEROS QUEST Ill nebo KINGS 
QUEST VI? Co vy na to, milf PC-parani ? 
tary dobry Sinclair ma jiz léta svoji slavy 
C= sebou. Svédé/ o tom i tituly nejobli- 
benejsich her, které se po dilouhou 
dobu nemeéni. | presto je Sinclair pocitacem, 
na ktery bychom nemeéli zapominat a i kdyz 
vétsina jeho uZivatel pfesla na vykonejsi stro- 
je, zUstalo jesté par nadSenct. Buh s vami. 
rvni misto hry PROJECT X v zebricku 
Amigy je rozhodné zaslouzene. Team 
17 dokazal jizZ svym prvnim, vytvorem 
s nazvem ALIEN BREED svoje nesporné kva- 
lity a my se muzeme jen tésit na dalsi hru stej- 
nych,. autor, tentokrat s nazvem ASSASIN. 
| u slavne hry PINBALL DREAMS je oéekava- 
no pokracovani s nazvem PINBALL FANTASI- 
ES. Uvidime, jestli dosahne kvalit svého pred- 
chuidce, ktery je jesté stale nejlepsi simulaci 
pinballu na pocitacich vsech dob. POPULOUS 
Il bez komentare. 


a prvnim misté zebri¢ku Atari ST se 
prekvapive objevil novy titul - vynikajici 


simulace firmy Microprose - KNIGHT 


OF THE SKY. Blahopfejeme. Ze by se mezi 
majiteli ST zaéaly koneéné objevovat nove 
hry? Firma Microprose si svoje misto v zebric- 
ku rozhodné zaslouzi, o Gemz svédéi i dalsi 
novinka v Zebric¢ku - FORMULA ONE. 

tari 800 XL/XE zebricek se viceméné 
Avrevs Cekali jsme, Ze nékdo prece 

jen stojaté vody zéefi, ale bohuzel se 
tak nestalo. Nové hry uz témér nevznikaji 
a staré si jen vyménuji mista v zebricku. Snad 
je to tim, Ze fandu Atari 800 jiz vyrazné ubyva 
a Fada z nich se preorientovala na vykonejsi 
Atari ST. Mozna, ze se do pfristé zebricek 
vyrazneji ozivi. Mozna. 

ni C64 prilis nepfekvapi novymi tituly. 
Asanezteine az na,horkou" novinku 

DEFENDER OF THE CROWN z roku 
1984. Ale vazne. Pfestoze se v zebriéku obje- 
vily i kvalitni disketové hry jako PIRATES nebo 
ELVIRA, nedostatek jakychkoli novych her uz 
zacina byt na povazenou. Ze by se uz i majite- 
lé C64 pomalu zaéali odebirat do véénych 
lovist nebo prechazeli na Amigy? 

asimi pesimistickymi poznamkami se 

ale nenechte odradit a piste dal. 

Teésime se na vSechny VaSe dopisy. 
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fe ak jiz nazev napovida, budeme se 
zde vénovat nékolika hram, které 
byly vytvofeny pro osmibitové poéi- 
taée a které nazyvame letové simulato- 
ry. Pravdou zustava, ze simulatory na 
osmibitech se nikdy nevyrovnaji tem na 
jejich Sestnactibitovych sourozencich. 
Presto jsou mezi nimi nékteré, které stoji 
za povsimnuti. A jako prvni pfriléta... 


ACE 


V roce 1985 vytvofrila firma CASCADE 
GAMES hru s kratkym nazvem ACE 
(eso). Jedna se o simulator fiktivniho sti- 
haciho letounu ve vale¢ném konfliktu ve 
fiktivni zemi. | pfesto, ze tato hra je jiz 
velice, ale opravdu velice letita, pokla- 
dam ji za jeden z nejlepsich letovych 
simulatord na osmibitech. ACE ma totiz 
néco, co ostatnim simulatorim na 
malych pocitacich chybi - rychlost. Hra 
je od zacatku do konce velice dynamic- 
ka. Je treba priznat, ze krajina je sice 
trochu jednotvarna a nehyri detaily, ale 
tento nedostatek je vyvazen velice 
sugestivnim pozitkem z letu. 

Na pocatku hry nas Ceka nékolik 
voleb jako nastaveni obtiznosti, doby 
letu (muzeme létat v zimé, v lété nebo 
treba v noci) ale také poctu hraéu. V této 
hfe se objevuje originalni prvek, totiz 
dvouclenna posadka, kterou tvofri pilot 
a strelec. Je to velice praktické; zatimco 
pilot joystickem manévruje a unika 


nepfatelskym stihactim, stfelec pomoci 


kursorovych klaves sestfeluje jednoho 
po druhém. Napin letu je také rozmanita; 
sestrelovani stihacéu, utok na pozemni 
tankove jednotky nebo potapéni nepfa- 
telské valecné flotily. 

Kdyz stroji dojde palivo, zbyvaji tfi 
moznosti: pokusit se natankovat za letu 
z létajici cisterny (to je nejtézsi Cast celé 
hry; neznam nikoho, komu by se podafi- 
lo natankovat ,plnou“ aniz by se 
s obrovskou cisternou srazil...). 

Druhou moznosti je pristat na letisti 


a tfeti moZnosti je katapulace - staéi 


z letadia vysko¢it a vérit, Ze se zrovna 
nachazite nad spojeneckou oblasti. 
Nedostatek paliva ale neni jedinym 
nebezpecim. Podle mnozstvi zasaht 
letadia nepratelskymi stihaci nebo rake- 
tami zemé-vzduch pfibyva rozsah 


poskozeni letadla - prvni zasah poSkodi 
jeden z pfistroju, dalSi poSkodi ovladani 


letadia a mUze se také stat, ze po jed- 
nom dobre mifeném zasahu vaSemu 


letounu vysadi motory. Potom ee 
nez doufat, ze se vaS stroj nachazi © 
v dostate¢né vysce a erty josie” 


pujdou spustit. 


Na konec jesté jednu lahidku - ealub- : 


ni pogitaé letadla ve hfe ACE je vybaven 


syntetizatorem hlasu, ktery velice srozu- - 


Obrazovka je rozdélena na dvé casti, 
horni a dolni, z nichz kazda znazornuje 
pohled z jiného letadla. Oba hraci se 
snazi pfriblizit se k druhému tak, aby 
mohli z bezpecneé vzdalenosti vypalit 
smrtici stfelu. Na pocatku hry Ize kromé 
jiného nastavit pocéet zasahu nutnych 
k zni¢eni nepfritele. Kdyz je druhy bojov- 
nik vyfazen, staci jen zniéit druhy cil 
mise, kterym je tovarna nebo valecéna 
lod. Jestlize krajina ve hfe ACE nehyfila 
detaily, krajina ve hfe ACE II ani zadné 
detaily nema. Jedinym objektem na 
zemi jsou ony dva vySe uvedené cile. 
Chybi zde i moznost pfistavani na letisté 
a podobné malickosti. Viastni vzdusné 
souboje nejsou na priliS vysoké urovni, 
ale to u osmibitd jiz prilis nepfekvapi. 
Vetsinou staci z dostatecné vzdalenosti 
vypalit raketu a.....pilot druhého letadla 
muze jen vypustit ochrannou své6tlici 
a vyhnout se tak zasahu. Tak to jde 
stale dokola az do vycerpani stfeliva 
nebo svéetlic. Kdyz uz jsou obé strany 
pripraveny na souboj zblizka pomoci 
palubniho kulometu, obvykle dojde pali- 
vo a je treba vratit se zpét do spojene- 
ckého vzdusného prostoru a natankovat. 

Ackoliv je napad hry ACE II velice 
slibnym, nepodafilo se jej, bohuZel, 
zpracovat na dostatecné vysoké urovni. 


Je to sice velika Skoda, ale musime se 


s tim néjak vyrovnat a radéji si zahrat 
jiny simulator. A abychom zustali 
u jména predeslych dvou her, vrhnéme 
se rovnou na... 


ACE OF ACES 


Nad Britskymi ostrovy dnes panuje 
neviidné, sychravé poGasi. Nahle se _ 
ozyva znamy signal - letecky poplach. | 
Piloti okamZzité oblékaji teplé oSaceni, 
_pripravuji vyzbroj a vystroj a vrhaji se ke O 
svym strojim. Dal&i dlouha. noc Wad | 


Némeckym uzemim pfichazi. 


ACE OF ACES je letovym simulato- 
rem letounu Mosquito nad Némeckym — 2 


uzemim. Vytvofila jej v roce 1987 fir 
ACCOLADE a dodejme, Ze tato 
méla ve své dobé veliky Uspéch. Ner 


divu. Origindlnf ndpady a vyborné zpra- 
covani ae zarukou skutecné hodnotné. 


no ponékud: netrad ar 
a Skodu. Hrac ovlada 


mitelnou angliétinou oznamuje. dilezité 


informace! U Sestnactibitovych | poéitaci 


by tato informace nijak nepfekvapila, ale. 
uvédomme si, ze hra ACE. vznikla v roce 


1985 ana osmibitech 


V kazdém pfipadé patil hra ACE al 
zakladni pilife pocitaéové zabavy na 


osmibitovych pocitacich. Je dukazem 
ze i hry starSiho data mizou s Us 
chem konkurovat nékterym | 
a radoby propracovanéjsim. 
z téch her, které al hi t 


se vam UspéSné podari prezit vSechny 
akce, prijde navrat na zakladnu a trium- 
falni oslava dalsiho prezitého dne. 

Hra ACE OF ACES je velice realistic- 
kym simulatorem dramatického prostie- 
di naletu za Druhé svétové valky. 
Zpracovani je na velice vysoké urovni 
a fada detailu dotvari vybornou atmosfé- 
ru. Kdyz napriklad po zasahu zaéne 
hofet motor, je nutné mu odpojit privod 
paliva a ze stanoviSté na boku sledovat, 
jak se vrtule zastavuje atd. Hra je od 
zacatku az do konce velice dynamicka 
a nepostrada znac¢nou davku napéti. 
Rozhodné je jednou z téch, které by 
nemély chybét ve sbirce zadného 
Z pocitacovych letcti. Ostatné stejné 
jako by zde neméla chybét hra... 





ATF 


ATF je hra vytvorena firmou DIGITAL 
INTEGRATION v roce 1988. Jedna se 
0 akcni simulater taktické stihacky. Neni 
to viastné simulator v pravém slova 
smyslu, protoze letadlo sledujeme 
z externiho pohledu zezadu. Mozna by 
se tato hra dala pritovnat ke hram typu 
HELL FIRE nebo AFTERBURNER, ale 
Ss fadou strategickych prvki. Tady jde 
totiz pfedevsim o niéeni pozemnich cit. 
















Uketern bry ie je ve valeéném konfliktu 
budoucnosti oslabit sily nepfitele a tim 
ratit vysledek konfliktu ve prospéch 






























hravej. A prectu 
kazdeho Hrace. 
Proti mnée nemate 
zadnou Sanci. 


Hraju, protoze jsem 





Letadio totiz neléta ve velkych vySkach 
a muze se zdrzovat pouze tésné nad 
zemi. Tomu odpovida provedeni pozadi. 
Krajina je slozena z Sachovnicovité 
usporadanych ¢tvercu, které svym sklo- 
nem vytvafreji dojem plastického zvinéni 
podkladu. Jednotlivé pozemni cile jsou 
veliké a jasné viditelné. Skoda, Ze jsou 
urceny k zahubé. Béhem letu si na 
palubnim pocitaci muzete vybrat jeden 
Z mnoha cilu. Pokud si cil vyberete, na 
kompasu se objevi ukazatel optimalniho 
sméru k cili. Potom jde jen o to drzet se 
vytyCeného sméru a zbavovat se dotér- 
nych stihacu. Na pozemni cil staci vypa- 
lit dvé stfely Maverick, které si cestu 
k zasahu najdou samy a to i z velké 
vzdalenosti. Odpornych stihaét, které 
zneprijeémnuji celou cestu se zbavte bud 
palubnim kulometem anebo fizenou 
strelou vzduch-vzduch. Proti fizenym 
stfelam, které se na vas hrnou ze vSech 
stran je jedina obrana - jejich okamzité 
zniceni pomoci tlacitka ,,J“. Hra konéi 
bud’ sestrelenim, nebo UspéSnym zniée- 
nim velkého mnozstvi nepfatelskych 
cilu. Potom je vysledek valeéného kon- 
fliktu jednoznaéné ve prospéch spojenct 
a to diky vaSemu stihacimu letounu. 
Neni to pfijemny pocit, prispét zase jed- 
nou ke zvraceni vysledku jedné valky? 





Co fici zavérem? Hra ATF je akénim 
simulatorem, ktery jisté mnoho lidi ,,chyt- 
ne“. Zejména proto, ze je to hra velice 
prehledna a jasna. Staci se jen drzet 
udaju na palubni desce a hra vas sama 
dovede k cili. | zpracovani je pomérné 
na dobré urovni, i kdyz bychom i tady 
jisté nalezli drobné musky a vady na 
krase. To nic neméni na tom, Ze mate-li 
moznost ziskat tuto hru, rozhodné si tuto 
prilezitost nenechte ujit. Hra ATF vas 
jisté zaujme a stane se pro vas naplni 
mnoha dlouhych veceru. 

Ao co nam viastné v tomto srovnani 
Slo? Chtéli jsme majitelum osmibitovych © 
pocitacu dokazat, ze jejich milaéci 
nepatfi jeSté do Srotu a s kvalitnim soft- 
warem se mohou stat docela obstojnymi 


__konkurenty svych silnéjSich protéjski, 


16-ti bit. | kdyz to asi nebude v rychlos- 
ti ani v detailech provedeni, jsou tady 
napady, které jeSté stale rozhoduji 
0 kvalitach a zaporech pocitacovych her. 

Tak usednéte k obrazovkam svych 


 milaéké a vzlétnéte do oblak. Hodné 


Stésti. ICE 



















FLASHBACK - ztrhujici pokraéovani slavné hry 
ANOTHER WORLD 
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at Same ST hee 
THE SECOND SAMURAI - 






dlouho oéekavané 


pokracovani UspéSné hry FIRST SAMURAI 


WAXWORKS - krvava adventure, navazujici 
na hru ELVIRA II 


ne 


WALKER - dal&i akéni hra autord UspéSné hry 
LEMMINGS 


ELITE Il - bajeéna 3D grafika pro milovniky 


staré dobré ELITE 





abd ike, 6 me: ae ar 
COURSE OF ENCHANTIA - adventure, h 
podobna znamé LURE OF THE TEMPTRESS | 





ENTITY - pohledna podivana na perfektné 
prokreslenou hlavni hrdinku 





Vi vi aT 
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ALIEN Ill - slizkaé a zubata smrt odvazné 
Ripley zachrani lidstvo 





Dalsi adventura, tentokrat ze starého Egypta - 
HADI DCERA 


™ » ‘ s 


Horky typ redakce : 
DARKMERE - CADAVER v nove grafice 





LEMINGS II - pro vsechny milovniky prirody, 
pokraéovani dlouho utajované hry piné napadt 
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reklamou a netrpélivé oGekavana 
nova hra firmy CORE je na svété. 
Jmenuje se PREMIERE a jejimi autory 
neni nikdo jiny, nez skupina programato- 
ru THE 8TH DAY. Pro ty, kteff toto jméno 


du HEIMDALL, ktera uchvatila vSechny 
»parany* priblizné pred pul rokem. Dnes 
je to PREMIERE a jeji Uspéch nebude 


filmu, zaénéme i tady od zaéatku... 

Clutch je strihaé (od slova strih). Pred 
premiérou nového filmu dokonéuje 
posledni upravy na filmovém pasu. Kava 
uz prestava zabirat, a tak Clutch pozdé 
| Vv noci upada do hlubokého spanku. Jak 


by si mohl vsimnout, Ze konkurenéni fil- — 
mova spolecnost vysiala_ specialniho 


agenta s jedinym Ukolem - ukrast filmové 
kotouGe a Zajistit tak viastni Uspéch? 
Kdyz se s rannim rozbreskem ozve Séf, 
Clutch se nestaci divit. Filmy zmi-. 
zely a premiéra se nezadrzi- 
telné blizi. Nezbyva, nez ian 
se vydat na strasti- i 
pinou cestu po eS i 
filmovych 

ateli- 





erech, aay 
ve _ kte- Hl 
rych jsou 
kotouce roz- 
trouSeny. 

Acestatobude 
diouha a obtiz- / 
na... = 


— Zebriku 
nebo nedela 
néco_ jineho, 


louho ohlaSovana, hojné obestfenad n : _ 
_postavicka se _ 





slySi poprve, pripominam strhujici legen-- : miéra j jeza { vet 


zfejmé o nic menégi. Ale jako v kazdém _—-vSechny Zanry 


— mové pro- 
— dukce je takova 





Mimoradné kvalitni animované demo 
na zacatku predznamenava vyborné pro- 
pracovanou hru, které si s uvodnim 
demem nezada. Graficky do 
detailu rozpracovane 
prostredi jed- 
not- 


do vedlejsiho studia). Po zviadnuti této ‘ 

urovné pfichazi Gast Premiere 

pro statecné natury- Core 1992 

horror. Nebojte se grafika 1, hudba 2, napad2,zabava2 
déti, jsou to jen 5 o% 
kulisy. Staci jen Amiga 80 
projit dvermi ST,MS DOS 


a ocinete se 
























v zakulisi, kde  ktera stoji za shlédnuti. Rozhodné nebu- 
uz pozadi neni dete litovat. Tak ted uz ale zadné zdrzo- 
tak  strasidel- — vani, kamera, klapka a jedeme....... 

ne. ICE 














Potvory 
jsou ale vsude; 
— a velice nepfrijemneé... 
livych DalSi uroven se da 
ateliéru svedci nazvat jako rodinna idyl- 
Oo obrovskych schopnostech ka. Kulisy pfredstavuji 
skupiny THE 8TH DAY. Velika postavi¢ka jakousi domac- 
hlavniho hrdiny je vyborné animovana,  nost 
rfada pohybu je propojena velmi elegant- 
né a jednotlivée faze jsou roz- 
pracovany skutecne 
dokona- 














Ss jedinnym 
rozdiiem~= - 
rozmery 
jsou tak 
obrovské, 
ze 
Clutch 
dorusta 
veli- 
kosti 
pru- 

















Kdyz | 


































Clutch 
zrovna 
nebé- 
ha, 
neskace, 
nestfilf 
neleze po 


zastavi, zalozi ruce 
a zacne podupavat 
nervozné —_—snohou. 
Délej Glovéée, _pre- 
nich, ve Kore aad 
najdeme skoro 


Spousta postav a coe 
vicek, ze stadt jen a oti. a. 


















mje u nas znama predevsim svymi 
ff roboty-transformatory. 
‘Transformers spoleéné s Gl JOE, HE- 





-MANem a vSelijakou dalsi haveti zapla- 


—vuji na& trh jako plastikove hracky. 


: _Vsechny tyto postavicky siz nasly svoje. -Y a 
proti mui (ptesnéji- Feéeno one He : 

_ potvofe). Kdy2 jsou vSechny pohyby 
vyCerpany, nezbyva, nez predat hru 


eines, neboli kosmicka namoini 
pechota", dalSi z projektu Firmy 
HASBRO jiz také ma svoje pocitacove 


_ zpracovani. Na plastikove postavicky 
_ téchto hrdind si u nas budeme muset 
jesté chvili poCkat, ale nepochybuji — 


o tom, ze se na trhu brzy objevi k radosti 
vsech déti a pocitacovych hracu. 

_ Softwarova firma GREMLIN, ktera 
nema s hra¢kami nic spolecného se 
pustila do zpracovani pribéht: postav 
kosmického komanda ve hfe s nazvem 
SPACE CRUSADE - kosmicka ,kfizova 


: Zuji lidskou rasu, a 


=irma HASBRO INTERNATIONAL 





nost, nez tyto bytosti elimino. 






€tyti vojae 





roboti. Proti elecie “nejrdiznéjgich potvor — 
maji vojaci tézké zbrané, bomby, dobré- 


ho velitele a davku valeéného Stésti. 
Nejedna se totiz o zadnou akéni hru, ale 


See o strategickou,, ‘ktera See 


vatielcd je rozdélena na Stverecky, po 
kterych se postavitky pohybuji. De) se 


odehrava v jednotlivych tazich (anglicky 


turn). V kazdém tahu je mozné jednou 
oe de eee Nelo a ee 


eee a cekat, se situace ee 


vat. Tento vy 
_ Ukol je svéfen tymu kosmickych dobro- : 
: druhu. phe kazdou_ akci se vydava pét 0 





















a “znidil nepfite’ e. Mezi jednotlivymi 
TURNy se také objevujf nejraznéjsi nla-- 
_ Seni, které oznamuji rozliéné, vét8inou 

Spatne zpravy. Mize se vam stat, Ze 


ge jednomu z robott: ane munice, as 
nebudou fungovat - zadné zbrané, Ze se 
rah a velice ay vetfelec - - 


: mone ‘Géastnit az tii hraci aaiednees : 


K dispozici jsou Cerveni Blood Angels, 


Zluti ee Fists a modri ue 





chce, muize si Lee na sed 3D, ‘Ke 


jsou vSechny postavitky videt jako 
»Zive". Pokud jde o souboje, kterych zde 
neni malo, jsou zpracovany skutecné 


netradiéné. Nejsem si zcela jist, jestli : 
_ dobje nebo Spatné. Pri kazdém vystfelu 


se objevi digitalni Ciselnik, kde nahodné 
naskakuji CGisla, ktera znaci silu zasahu. 


pee pa 8 ees ee pe jednu ae 


z dvanacti misi a jde se na to. Napin 
misi je rozmanita - od niceni fidiciho 


_pocitace na palubé nepfatelské lodi pres 
ee ee a eens mozku 





oneicn 2 “nledane -niceni obrovského 


bojoveho roboia s priléhavym nazvem 


sme 2, hudba 3 napad 3 3, zabava 1 


ga 65% 


0; MS DOS, C6Ae 


Ami 


y DREADNOUGHT (neptemoiiteiny). PH : 


hfe vice tymt najednou mize dojit 
i k potyCkam mezi jednotkami oviadany- 
mi hraéi (napini jedné z misi je dokonce 
znicit ee tym), Cimz jsou skupiny 





a jnllountky, her z Koen a pro 
vSechny priznivce strategie. Jestli : 


nechcete jen bezhlavé stfilet potvory, 


vee si tady na sve ve strategicke 


os strategickymi iby, zahrajte Si také, 
uz jen pro vyborné 3D zpracovani sou- 
boju a prestfelek. 






















ilovnikam strategickych her se 
sci-fi prvky a akénimi mezihrami 


nabizi firma SILICON 
KNOGHTS dalsi exemplar do jejich sbi- 
rek. A co Ze bude pro ostfilené strategy 
a bojovniky napini dlouhych hernich 
veceru s hrou STEEL EMPIRE? 

PiSe se rok 2200. Pét mocnych fisi 
se snazi zmocnit neutralni, strategicky 
vyznamneé planety v souhvézdi Orionu. 
Gasy konvenénich zbrani jsou davno 
pryé. V této valce budou vSak novi hrdi- 
nove - roboti. 

Hry se muze ucastnit jeden az pet 
hracu, coz je u pocitacove hry ponekud 


neobvyklé. Na mapé planety, na které 
je zemé rozdélena do jednotlivych 
oblasti. Hrac - general armady stroju - 
pohybuje 


jednotkami robotu a obsazuje 





okolni Uzemi, kde vztycuje svou viajku, 
stavi opevnéni a buduje tovarny, ze kte- 
rych se v budoucnu pohrnou novi robo- 
ti. Finance na vedeni valky jsou 
z pocatku nizke, a proto je dulezite roz- 
mysilet si, jak velikou tovarnu a jaky 
druh robot: vyrabét. Nabidka robotti je 
velice rozmanita - od nejmensiho robut- 
ka se slabym laserovym kanonem az 


po bojoveho obra s arzenalem prumér- _ 


neho tanku véetne fizenych raket strea- 
niho doletu. Jednotliva valecna monstra 
se liSi cenou, vyzbrojf, ale take dobou, 
ktera je nutna k jejich uvedeni do pro- 








vozu. Hra se totiz odviji v jednotlivych 
sezonach kalendafe oxupovane plane- 
ty. V kazdé sezéné muze hrac provest 
jeden tah s kazdou jednotkou a robot 
bude k mani az po uplynuti sezon nut- 
nych k jeho vyrobe. Mali a levni kybor- 
gove jsou hotovi hned v dalsi sezone, 
ale na velika monstra je nutno Cekat az 
pet kol. 

Kdyz hraé ziska nova uzemi, pribyde 
dalSi zdroj penéz - zvySi se Castka 
INCOME, ktera znaci ,sezonni* prijem 
hrace. Plati jednoduche pravidio: cim 
vice penéz, tim vice novych robotu, cim 
vice novych robott, tim vice moznosti 


_ dobyvat nova uzemi, cim vice novych 


uzem{, tim vice penéz... Aby to nebylo 


_ tak jednoduché, na planetu si brousi 
_ zuby i ostatni generalové a ti nikomu — 


zadné uzemi bez boje nenechaji. 
Stfetnou-li se armady dvou generalu, 
zacina boj. O vysiedku bitvy rozhoduje 


_pfedevSim druh robotu na obou stra-_ 


nach. Pred Utokem hraé voli bojovou 
strategii - podfizeni roboti se mUzou 
zaméfit na niGeni vSeho, co jim pfijde 
do cesty, na nalezeni hiavniho mésta 
a jeho obsazeni nebo jen na niceni 
robotW nepratelskée armady. Hra nabizi 
moznost uGastnit se bitvy prostrednic- 
tvim jednoho z robotu a s nim postupo- 
vat v akéni stfile¢ce. Roboty sledujeme 
shora, podobné jako napr. ve hrach 
EAGLES NEST, ALIEN BREED, 
SPECIAL FORCES a dalsich. Akeni 
mezihra je vSak ponékud slabSi - obvy- 
kle padne nekolik vystrelu a je po bitve 
- kdo mél slabsi roboty, ma smulu. 
Mezihfe se ize vyhnout volbou SIM, 
potom program vypocita silu robotu na 


kazdeé strane a podie toho najde viteze. 


Vysledek se skoro nikdy neliSi od bitvy, 
ve které je jednim z bojovniku robot 
rizeny clovekem. 

smysiem hry je pochopiteine obsadit 
vSechna uzemi na planete a nicit 
nepFatelské generaly. Na zaéatku viast- 
ni hraé pouze jednu zemi, penize na 
jednu tovarnu a par malych robotu. 
K vitézstvi je ale potreba obrovské 
zazemi piné tovaren, které budou 
zaplavovat frontu novymi a novymi 
kyborgy. Obsazena uzemi je nutno 
ubranit proti utokum nepfatel. K tomu 
slouzi opevnéni a stale posadky robotu 





Steel Empire 


Amiga 55” 


Sy MS DOS 


v hraniénich oblastech. K vytouzenému 
cili vede dlouha cesta boju pinych hyd- 
raulické Kapaliny a elektrickych zkratu 
(krev uz neni v modé). Bez logického 
premysleni se tu take neobejdete. To 
ale neni u strategie nic neobvykleho. 
_A celkové hodnoceni? Po graficke 
strance neni tato hra nic prevratneho. 
Na mape jsou opravdu jen ty nejnutne- 
Si udaje a akénim mezihram by lepsi 
zpracovani rozhodne neuskodilo. 
O hudbé se tady také neda mluvit. Ta 


-v uvodnim demu je slaba a ve hfe 


samoine neni. Za zminku snad stoji 
hlas, kterym pocitac ob¢as promlouva, 
ale celkove jsou zvuky na velice nizke 
urovni, Pfesto je ale STEEL EMPIRE 
strategickou hrou, ktera stoji za 
povsimnuti. Vzdyt’ koho by nelakalo 
ovladat armadu ocelovych gigantt 
a mit néjakou tu planetu. Tak do toho. 
ICE 


an a os o - 7D 
ee . oe oes ee ee 


a 8 oe ee 8 





2 Co ze jena této stifleéce tak vyjimeéné- 
ho? Abych pravdu fekl, skoro vSechno. 


Be Bezvadna grafika, naprosto plynuly pohyb 


 pozadi, perfektni hudba i zvuky. Hromadny 
nakup hry byl jisté podnicen i dlouhym 
obdobim, kdy se na hru netrpélivé Cekalo. 
Ti pafani, kteti od TEAMU 17 hrali i hru 
ALIEN BREED si mozna vzpomenou, ze 
— jiz v jejim uvodu byla na PROJECT 
X pofadna reklama. Anglicky Gasopis 
Amiga Power vysial do svéta hrateiné 
demo, které jiz naznacilo, ze rozhodne je 
na co se tésit. 
Cilem vaSi kosmicke mise je proletét zonou 
meteoritu k planeté Ryxx a pres mnoho 
obrannych systémd se probojovat az do 
nervoveho centra zakladny vaSich nepratel. 


tiie iii 
o fadé tak oblibenych her jako 
byly a jsou SIMCITY, SIMEARTH 
Cl! SIMANT pfichazi MAXIS se 

svoji dalsi, zatim snad nejlépe zpracova- 

nou simulaci. 

Stante se majitelem Zeleznicéni spolec- 
nosti, viadcem nad podobou mésta, 
stavte zeleznice, obchodujte s budova- 
mi. Hlavné prilakat dostatek zakazniku! 
Jste pfece hlavnim manazerem a Séfem 
vSeho, co se ve firmé Sustne! Jaky hotel 
se vam zamlouva? Hranata stavba 
budoucnosti Ci spise decentni styl? 
Predevsim si ovSem dopravte dostatek 
materialu na vyhlédnuté misto u jezirka. 
Ale ouha! snad nechcete stavét na cizim 
pozemku? Par Supt vesnicanum a je to 
OK. K hotylku se jisté hodi i golfové hiis- 
té, Gi uméla sjezdovka - Zadny problém, 
jen mit dost penéz. Kazdy neni milionar 


jako vy - néjaké ,panelaky" pro obyvatele - i 
mésta nejsou na Skodu, neza metite 


na kancelafe k pronajmuti obc 
pee Varn finance? banka 








musi t zpola Saeco ee 
kynémi. Nachazite- -li se pod vodou, jsou 
vSechny zvuky Gasteéné zastiené, takze 
-simuluji prilet pod hladinou. Jakmile vyleti- 
___ te z vody ven, vse opét slysite realisticky. 
_» Wsledkem stfidavého viétavani a vylétava- 
nf z vody spolu s nepfetrzitou palbou je 


plisobiva smésice zvukti, ktera vas spolu 
s jemnou grafikou zcela prenese do sveta 


__ pocitaéového boje. Animace vasich nepra- 
tel je bezchybna, vSechno je rychlé (nékdy 
_az pfiliS) a plynulé. Je az nepfijemné, jak 


maly dotek staci ke krachu lodi. Mezi 
pokrocilejsimi urovnemi prolétavate rych- 
lostni bonus-zénou ve stylu TURRICANA 
ll, ktera vas namisto odpocinku naprosto 
vynervuje a tak zaroven i pfipravi na dalsi 
Cast hry. 

Na zacatku hry si muzete vybrat ze 
tech korabu, pri¢emz kazdy z nich ma sve 
klady i vady. Mohutna lod, ktera je schopna 
nést nejsilnéjsi zbraneé, je v boji trochu 
pomalejsi a naopak svizna lod mnoho 
zbrani neunese. Lepsi zbrané muzete Zis- 
kavat v prubehu hry. Jak je jiz zvykem, sil- 
néjsi nepratelé a kompletni letky casto 
zanechavaji svou energii na misté své 
smrti, takze ji mUzete absorbovat. Ukazatel 
této energie se nachazi v doini Casti obra- 
zovky. S jeho pomoci si muzete volit zbra- 
né, které jsou pro danou uroven nejvice 
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STOCK MARKET 


se mi podafilo PROJECT X t 
| dohrat (viz ee as pores 


va stale stejna, mné samotnému piipadly = 


ee 


nektere vyssi zony dokonce jednodussi, 


nek tyée, jisté by : se daly néjaké najit. Ve 
‘hie se vam vskutku mnohokrate stane, ze 


postfehnout a finalni ponony ve dvou. 2 


zavéreénych zonach jsou doopravdy 


tuhé. Nepiijemnym prvkem hry je Gastec- 
na ztrata zbrani po zniéeni jednoho kora- __ 
bu, ktera ve vetsiné pripadu znamena 


skoro jistou smrt. Pfi nahravani hry i pri 
prechodech mezi jednotlivymi urovnemi si 
trochu pockate, ale vzhledem k sloZzitosti 
programu se toto nedopatreni da tolero- 
vat. 


mire stfilecky tak budete nadSeni tim, co 
vaSe Amiga vSechno dovede. Na TEAMU 
17 (ALIEN BREED, FULL CONTACT) se 


Nicméné vam hru vrele doporuéuji. 
a pokud se vam alespon trochu libi ves- 


mi libi, Ze se jeho programatofi snazi_ 


dotahnout své hry az na okraj moznost! 
Amigy. Kdyby byly vSechny hry na Amigu 
tak propracovane jako PROJECT X, 
mozna bychom se nemuseli za nase hry 
pred PCékafri stydét (viz napr. EPIC od 
OCEANU, to je tedy ostuda!). 
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Idealné se vSe oviada pomoci mySi, — 
Nise klavesnici neni zrovna ptijemné s 


a v Num-Lock). 
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m) grafika (VGA)1 
 zabava 1 
min. EGA (640x350), VGA (640x480), 
Hercules, 10 MB HD, dop. 1MB RAM, 

s Sound Blaster, Adlib, Roland, Speaker, mys & 


MS DOS 80% 
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azdy z nas si jisté rad zavzpomina 
na Spielbergovy ,,Hvézdné 

valky“. Tady se po hvézdneé obloze. 
prohanéji bojové lodé piratu a plavidia 
Impéria, které spolu svadéji tézké boje. 
Souboje v kosmickém prostoru jsou vdéc- 
nym tématem nejen pro mnoho filmu, 
z nichz jsou Hvézdné valky asi tim nej- 


znaméjsim, ale také pro péknou fadku 


pocitagovych her. Z téch nejslavnéjsich 








O—eee Sh, , 
uvedme alespon hru ELITE, ktera byla na 
svou dobu (psal se rok 1985) nécim 
‘ naprosto vyjmeénym. Od hrdinskych dob 
| kosmického obchodnika z ELITE uplynula 
- uz dlouha doba. Realného éasu asi 7 let, 
ale kolik stoleti pfeslo ve vesmiru, do kte- 
rého je zasazen déj dalsi pocitacove hry, 
to vi jen malokdo. V kazdém pripadeé je 
‘nova hra firmy OCEAN s kratkym nazvem 
- EPIC, horkym kandidatem na misto dali 
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STO)IW Ce 1ge) om (210 (=1 810 hVA | 
Slunce zafici na domovskou planetu 
lidstva zmiralo. V nékolika dalsich dnech 
se mélo zménit v supernovu a pohfrbit 
celou civilizaci (nimochodem, nase 
Slunce takovy konec €eka za necelych 7 
miliard let, takze pozor !). Pro lidstvo 
nebylo jiné vychodisko nez zapocit gigan- 
tickou evakuaci celé populace a s obrov- 
skou flotilou se vydat na zoufalou cestu 
pres vesmir az k vzdalené planeté ULY- 
SEES 7, ktera méla byt lidmi kolonizova- 
na. Nejkratsi cesta, ktera vedia samym 
stfedem fiSe Rexxon, znamenala poruse- 
ni-neutralni zony a neodvratné vypuknuti 
valky. VSechny nadéje lidstva spocivaly 
na valeéné flotile, ktera doprovazela kon- 
voj evakuaécnich lodi a hlavné na prototy- 
pu nového bojového stroje. ,,Zlaty sti- 


haé“*byl tou zbrani, ktera méla odrazit 


presilu nepratelskych lodi a dovést bitvu 
0 osud lidstva do vitézného konce. O tom, 
zda se podafi lidstvo zachranit nebo ne, 
se rozhodne u monitor vaSich pocitacu 
pri hrani hry s kratkym nazvem - EPIC. 
Firma OCEAN je neunavnym dodavate- 
lem poGitaCové zabavy na softwarovy trh. 
Na dalsi z vytvort teto firmy se jiz dlouho 
netrpélivé Cekalo a nutno pfiznat, ze 
vysledek zcela splnil vSechny predstavy, 
které byly vyvolany reklamni kampani 
v zapadnich pocitagovych Casopisech. 
EPIC je totiz hrou, ktera ,chytne* hned od 
samého poéatku, ,vtahne* nebohého 
hrace do déje a jen tak ho ,,nepusti", 
dokud se mu nepodari hru dohrat nebo 
alespon postoupit o krucek dal..VZdyt kdo 
by-nechtél byt tim biblickym spasitelem 
lidstva, i kdyZ v ponékud jiné formé nez 
byl ten predchozi. Hra je produktem tymu 
DIGITAL IMAGE DESIGN, ktery se jiz 
uspéSné zapsal do podvédomi poCcitaco- 


vych hraéG vybornou vekterovou simulaci 


- ROBOCOP 38. EPIC je ale mriohem pro- 
pracovanéjsi a rozsahlejsi. Jedna se 
o Gistou simulaci onoho: ,,Zlatého stiha- 
ce“, ktery chrani flotilu prchajiciho lidstva. 


Z paluby bojového kiizniku ,,Battleaxe“ 
-(v pfekladu Valeéna sekyra) startuje EPIC 





‘vilastni védce, kteri tuto skutec- 


nec uGinéno zadost a znes- 


do kosmického prostoru a nad povrch pla- 
net patficich do riSe Rexxon, aby zajistil 
bezpeénost Flotily. Ukoly misf jsou rozlié- 
née; znicit radarovou stanici na povrchu 
planety a znemoznit tak zjiSténi pozice 
Flotily, zneSkodnit obrovské délo na 
P sopecnou energii nebo odrazit 
primo ve vesmiru Utok nepratel- 
skych letek na viastni kosmické 
lodé, EPIC ma k dispoziei fadu 
velice silnych zbrani a je temér nepremo- 
zitelny. Presila nepratel je ale obrovska, 
a tak neni o explodujici stroje protivnikd 
nouze. Déj hry je velice dynamic- 
ky, jedna akce plynule pye- ‘ 
chazi v dalSi a samozfej- 
salem eli a\=my4-\ey-(er- Waele lm ce) ate 


textu déje. Je tady dokon- — 


ce Cas i na politické intriky, 
ktere ys 
zvysuji 
drama- 
ti¢nost; 
kdyz se 
7001 ala mA) 1¢=) 
ozbrojenych sil 
Rexxonu dozvi 
o tom, ze pozemskeé 
slunce exploduje a ze se 
tedy nejedna o nasilny Utok, 
ale o zoufaly uték lidi pred 
smrtf, necha zavrazdit vSechny - 


nost znaji a dal pokra-_ 
Cuje ve valce proti lid- ~»_ 
stvu. Samozfejmé, ze 

spravedinosti bude nako- 





kodnéni tohoto podlého.zeleného © 


‘tvora (vSichni obyvatelé. Rexxonu jsou 


zeleni a odporni) je ukolem posledni mise. 
Po spinéni vSech ukolu Flotila dorazi na 
misto uréeni, kolonizuje planetu ULY- 
SEES 7, a vystavi slavny pamatnik neza- 
pomenutelnému bojovnikovi ve ,,Zlatém 
stihaci*. Grafické provedeni je nad urovni 
priméru. Vektorova grafika a animace je 


-rychla a pomérné plynula. HorSi je to 


s pohybem vice objektt najednou, ale 
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mirné zpomaleni ani tolik nevadi. Hudba 
Davida Whittakera odpovida nadprimeér- 
nému charakteru hry. Scénicka hudba, 
ktera podbarvuje jednotlivé animované 
scény, pri kterych sledujeme fadu 
majestatné proplouvajicich kosmickych 
lodi nebo startujici EPIC je naprosto doko- 
nala a dotvafi jiz tak témé/ ,filmovou* 
atmosféru. EPIC je hrou, ktera stojf za - 
shlédnutf a mozna i za dohrani. Na Amize 
se mi hra velice libila,; a néjakou-chvili 
jsem ji povazoval za jeden z nejlepsich 
vytvoru na monitorech poécitacu. V tomto 
omylu jsem setrval az do jedné 
osudné chvile. Do chvile, - 
kdy jsem EPIC uvidél 
~ na PC. Pochopil jsem, 
~ ze verze pro Amigy 
a ST jsou jen slabym 
odvarem skuteé- 
_ného veledila, 
} kterym EPIC na 
PC bezpochyby 
je. Vektorova ani- 
mace je tady tak 
rychla, Ze clovék skoro 
‘-nestaci sledovat obrov- 
"” ské mnozstvi trojroz- 

mérnych .objektu, které 
se po monitoru prohanéji. Popisy misi, 
u kterych je u Amigy jen odkaz na manual 
jsou tady detailné rozebrany a vysvétleny. 
Také statickych obrazku a animaci je tady 
mnohem vice a jsou mnohem bohatsi. 
Hrat EPIC na PC je zazitkem, ze kterého 
se kazdy Amigista nebo ST-ékaf bude 
jeSté dlouho vzpamatovavat. Ja uz mam 
ten Sok za sebou, a tak netrpélivé oGeka- 
vam dalsi vektorovou simulaci firmy 
OCEAN, ktera na sebe, jak doufam, 
nenecha dlouho Cekat. 
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TORM MASTER je Pan Boufre. 

Stej-nojmenna hra francouzske 

firmy SILMARILS sice nepatri 
k horkym novinkam, ale rozhodne je jed- 
nou z téch, kterych stoji za to si povsim- 
nout. STORM MASTER je urcen pro 
vsechny milovniky strategickych her, fan- 
tasy pribehu, pohadek a letovych simula- 
toru (1). Ano, na jedne diskete jsou sku- 
teéné zastoupeny vSechny tyto kategorie 
her. A nejen to. STORM MASTER skyta 
jesté radu dalsich prijemnych prekvapeni. 


Ale zaénéme od zacatku. Vzkvéetajici 
ostrovni rise Eolia byla napadena sou- 
sedni zemi. Oba znepratelene ostrovy 
déli pouze azky pruh mofe. Valka je 
nevyhnutelna. Desitky mladych muzt 
opousti domovy, aby polozili své Zivoty 
na obranu zemé. Jejich zivoty vsak 
nebudou obétovany nadarmo. V Cele 
rise stoji demokraticky zvolena vilada 
(Council of Seven neboli Rada Sedmi) 
v Cele s moudrym premiérem (tento ufad 
se zde nazyva Grand Magister, 
Nejvyssi Urednik). Zasedani Koncilu 
(viz obr.), sice prilis nepripominaji schuze 
viad soucasnych, ale jejich funkce je 
stejna - moudfe a spravedlive fidit zemi 
a dovest vSechny spory do vitézného 
konce. S vaSi pomoci se to Rade Sedmi 
nepochybne podari. 

Uz samotny zacatek hry, volba obtiZnosti 
nenecha nikoho na pochybach o dobfse 
odvedené praci programatoru; uroven 
hry volite listovanim v knize, ve které je 
popsana historie zeme. Pri postupnem 
obraceni stranek prochazite déjinami rise 
(zacinaji v roce 7272 a konci 7782), 
ktera od doby svého vzniku - Zlatého 
Véku prosla ¢asem Upadku, byla 
zachvacena Velkou valkou, nasiednym 


Je-li vzdusny korab navrzen, staci jej uz jen 
otestovat, aby mohl byt zarazen do vyroby. 


Zasedani Koncilu Sedmi v nejvySSi vézi hlavniho mésta. 


Hiadomorein a posiedni kapitolu v knize 
a zaroven nejtézsi uroven hry tvori kapi- 
tola Konec Svéta (The End of the 
World), ktera vyZaduje skutecné silného 
NejvySsiho Urednika. Po volbé Urovné 
se ocitnete primo uprostred zasedani 
Koncilu. Je Cas viadnout... 

Na tomto misté je asi potreba se poza- 
stvavit nad dobou, v niz se podie pozem- 
ského méfitka STORM MASTER ode- 
hrava. Podie jedné postavy, Leonarda, 


by se dalo usuzovat na 15.stoleti (pro | 








Doupé Inkvizitora. Postava s meéem 
je najemny vrah. 


punti¢kafe: Leonardo Da Vinci Zil 
v letech 1452 - 1519). V teto hre totiz 
ozivaji predstavy tohoto genialniho mali- 


re, a tak se nad zem/ Eolia prohanéji 


fantastické vzduSneé koraby - lodé 
s plachtami, balony a vrtulemi - presneé 
takove, jaké si Leonardo p/yedstavoval. 
Prozatim se spokojime s tim, ze prostfe- 
di hry odpovida pozemskemu stredove- 
Ku. 

Viada zemé Eolia zaseda v této sestavé 
(zleva): Velitei armady, Inkvizitor, 
Leonardo, SaSek, Finanénik, Mistr 
Miynar a Duchovni hodnostar (tady 
konci veSkera podobnost s pozemskymi 
viadami). Zasedani Koncilu se ucastni 
jesté zapisovatel {to pro. pfripad 
SAVE/LOAD) a poradce. 


VzduSné 3D souboje jsou velice realistické... 





. a byla slavna svatba. Ale to aZ po porazeni neprfitele a slednocent obou ostrovu. 


Zatimco Mistr Mlynaf stavi mliyny, pecu- 
je o Urodu na polich, zaklada farmy pro 
chov dobytka, Finanénik se pohybuje po 
burze, kde prodava a nakupuje zbozi. Za 
vyhodné prodane obili Ize nakoupit 
material pro stavbu vzduSnych korabu. 
Leonardo, genialni konstruktér se vénu- 


_je vymySleni bojovych vzduSnych plavi- 
del, ktera potom stavi z materialu nakou- 


peného na burze. Aby mohly vzdusné 
koraby !état, je potreba zajistit posadku. 
O to se stara Velitel armady. Verbovani 


branct je jednim z jeho Ukoli. Kdyz jsou 


létajici stroje hotové, staci jen vybudovat 
letiSté, zvolit Castku pro financovani letu 


a vyplout na oblohu. Cilem cesty je sou- 
sedni ostrov a korist v podobe vyloupe- 


nych mést. SaSek bdi nad zabavou ve 
méstech zemé Eolia a Duchovni se 


_ Stara o vétry, které vanou v zemi. Na 
_ nabozZenskych obfadech Ize vykouzlit 


vitr, ktery je mocnym sluhou; pomoci leh- 
kého vétru muze Duchovni zvySit pro- 
dukci vétrnych mlynd, ale ucinky nicivé 


_ boufe vyslané na sousedni ostrov uz pro 


nepfitele tak uzite¢né nejsou. Poslednim 
élenem viady je Inkvizitor. Je skryt ve 
stinu a jeho povolani tomu odpovida. 
Kromé Spionaze v nepfatelské i viastni 
zemi je v jeho pravomoci i vrazda jedno- 
ho z Clenu Koncilu nepfatelské zemé. 

Krome této strategickée Casti hry je zde 
i akéni mezihra v podobé letového simu- 
latoru. Kdyz se podafi postavit vzduSne 
plavidio, UspéSsné jej otestovat, nalozit 


posadkou a vziétnout na loupeznou. 


vypravu do sousedni zemé, urcite se 


Duchovni chodi po zemi, tu a tam se postara 
o zvySeni urodosti ptidy poSle vétry na tu Ci 
onu stranu nebo se vyda do chramu.. 


.. a obtizné. 











setka s nepratelskymi stroji Nastava a 
pravy vzduSny boj. Na palubé kaZdého 
ze stroju jsou dvé harpuny, které stfili 
obrovské Sipy a jeden katapult. Ted zavi- 
si jen na vasi zrucnosti. Kdyz se podafi 
usp@Sné sestfelit vSechny ty vzducholo- } 
de s vesly, okridlene plachetnice, Slapaci — 

vznaSedia, miny zavéSené na balonech 
atd., mzete s klidem vyloupit nebo bom- 
bardovat nejblizSi mésto. K tomu, abyste 
znicili celou nepratelskou vzduSnou ~~ 
armadu budete potrebovat opravdu 
hodné stroju. Ale ty ziskate jen Spravore = 
strategii pfi obchodovani. 3 
Co fici zavérem? STORM MASTER ie 
hra zcela originalni. Rada napadi zde 
pouzitych je zarukou skuteéné dobré 
zabavy. Diky rozmanitosti Ginnosti, které 
jsou zde provadény pomoci jednotlivych 
ministraé, se hra tak rychle ,neomrzi*, — 


jako je to u fady jinych strategickych her. 
Samozfejmé jsou tu i zapory. Nejvice mi 
asi vadi, ze vSechny Iétajici koraby (je 
moznost si vybrat se Ctyf druhu) maji 2 
stejny vzhled pri vzdusnych 3D bojich 
a stejné viastnosti. Celkové je ale nutno 
priznat, ze se SILMARILS podafil sku- 
teéné mistrovsky kousek, ktery rozhodné 
zaujme vasi pozornost. oO tt 

Koncil uz Geka na svého viadce. ‘ICE 








































Na burze se da nakupovat a prodavat zboZi, 
vybirat dané od mést nabo uzavirat smlouvy _ 
se sousednimi zemémi. 
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OONSTONE je mésiéni kamen. 

Déj stejnojmenné hry firmy MIND- 

SCAPE nas zavede do doby 
davno minulé. 
Druidu, mocnych kouzelniku, vyslala své 
nejlepsi rytife, aby splnili narocény ukol. 
Mésiéni kamen je ukryt v Udoli boht 
a cesta k nému je dlouha a tmita - vede 
pres daleké zemé a hory mrtvych nepfa- 
tel. Rytir, ktery by chtel mesi¢ni kamen 
najit a vratit je} do Stonehenge, posvatne- 
ho mista Druidti, se ale nesmi zadné pfe- 
kazky zaleknout. Na konci cesty totiz Ceka 
sladka odména, davny sen lidstva - 
nesmrtelnost. A tu si pfece Zadny pocita- 
Govy hraé nenecha uit! 

Je treba fici, Ze cesta za kamenem 
mésice na domacich pocitacich neni pro 
hrace se slabymi nervy a odporem ke krvi. 
Jiz po nékolika minutach hry je jasné, ze 


zde pujde o mimoradné morbidni a krva- 
vou podivanou. Kdyz se ale hraci podafi 
prekonat vrozeny odpor k nasili a bude 


Do doby, kdy sekta 
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SLOWLY RISES 
SOME FIFI’ 


MIGHTY WIZRRO MATH SPEAR? 


hrat dale, Witabe se zna prvni pohied 
bezduché akéni ,Sermovacky® vyborne 


propracovana TOOEES aa 


i prvky ‘ovens. Erding ma 5 ndkolik dile- 
sila, obratnost, zkuSe- 
‘host, zasahove body. S nalezenim vuz- : “pe 


zitych viastnosti - 


ziskate pouzevboji... 
‘Svet v MOONSTONE j 


povrchem (les, pole 


ukryt jeden z kliéu od Udoli bohti. ‘Kiiée 2 


_ Spolu s jinymi uzite¢nymi predméty jsou 
ale roztrouSeny v tmavych zakoutich 1 
kazdé zemé a jsou stfezeny sebrankou 
odpudivych monster. Na stereotypni _ 
nepratele si tady rozhodné nemuze nikdo — 

_ stézovat - v doupatech Ziji bahenni obludy, - 


jednorozi lvi, obfi, krysi muzi a zaplava 
bojovnikt se sekyrami, kladivy a halapart- 


nami. Aby bylo doupé vycisténo, a aby se 
ryti’ mohl pfehrabovat v ukrytém pokladu, © 
musi se nejprve vyporadat s mistnimi oby- — 


vateli. Po nékolika okamzicich boje je jiz 


zemé potfisnéna krvi, ozyvaji se smrteiné — 
skfeky umfrajicich nepfatel a na konci_ 
boje, ktery je nékdy velice obtizny, je celé — 


bojisté pokryto tély mrtvych oblud.. 

PriSery v doupatech vSak nejsou jedinymi 
nepfateli. Na cestu se totiz vydavaji hned 
étyfi rytifi najednou. Jsou oviadani pocita- 
éem nebo dalSimi hraci. Do Udoli boht 
vSak muze vstoupit jen jeden z nich - maji- 


tel vSech Ctyf kliéu, a tak pti setkani dvou — 
rytifG neni €as na dlouhé feci a zacina ten — 


pravy rytirsky souboj. Slava vitézum, pora- 


zenemu muze vitéz utnout hlavu (rytirske | 
gesto) a oloupit jej o jeden z jeho predmé- _ 
tu. V zadné opravdove pohadce o rytifich 


nesmi samozfejmé chybét drak. Ten se 


_ také po nékolika dnech (pocitaéovych, ne 

~ skuteénych) objevi a jako tmavy stin pfelé- 
ta nad celou zemi. Tenhle drak ale neni} 
pfriliS pfatelsky a kdyz se snese na zem, 


spalf vSechno, | 
Vitéz nad draker 


uskvaten jeho dechem, s ‘Si odnese hroma- 


Moonstone 
Mindscape, 1991 


grafika 1, hudba 2, napad 2, zabava 1 7 


AMIgé 


tem. : 

Napini Hey vgak neni jen ‘bezduché mh 
zabijeni oblud, rytifa a drakd. Vzemi 
Mésicniho kamene nejsou totiz jen do Jpa- a 


penize. Vv krémé si mizete zahrat kostky, 


u mastickate vylécit zranéni, Vv obchodé | x 


rou a mec, bmeni, kouzelné sv 
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vita. Nad rozkvetiou loukou se pro- 
hani divoké husy. Zacina krasny 
slunny den piny radosti a vane. 


Nahle je idyla poruSena. Rachot ocelovych 
pasti predznamenava prichod valec¢neho 


piny tanku, kterymi bylo mozno pohybovat 
nezavisie na sobé. TEAM YANKEE, tak se 


® totiz tato Geta jmenovala, mél pred sebou 
i pet misi, ve kterych se utkal s tuhym nepfi- 
ma telem - Sovétskymi tanky v priibéhu regio- 
@) nainiho konfliktu v ne piiliS vzdalené dobé. 


Uspéch této hry zajistil i jeji pokraéovani, 


které bylo netrpélivé oGekavano a priSio na © 
trh o dva roky pozdéji. PACIFIC ISLANDS _ 


je nejen pokraGovanim uspésného TEAM 
YANKEE. Je to podie mého nejlépe pro- 
pracovany simulator tankovych bitev. 


Pred zapocetim bojovych akci je tady — 
k dispozici tréninkovy scénaf, ve kterém se | 


naucite svoje tanky oviddat a proniknete 
do zakladu valeéné strategie. Nez zapo- 
Gnete s viastni hrou, vénujte trochu Casu 
i tréninku, bude se vam v nasledujicich 


BEE8) bitvach urdité hodit | 
Ale od zacatku. Na rozdil od TEAM 


YANKEE se hraé zapoji do déje uz pri 


mm vybéru vozidel. Na zaGatku hry je nutné 
i rozdélit svoje omezené finance na vedeni 
} valecného konfliktu do bojovych vozidel. 


wam| V kazdé ze tyfech nezavislych skupin je 






..na vybéru strojd a munice nesmirné zalezi 
Pat | ir | " ; 


| ors | 
de 
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| 
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m...zniceni radarové stanice bylo jednim z cild mise. 











i misto pro ¢tyri vozidla. Je na vas, jestli 


zvolite silné obrnéné tanky nebo slabeji 
opancéfovana vozidla, ktera ale maji 
v arzenalu dalekonosné rakety. Po vybéru 
vozidel se rozhodnéte pro munici. Jsou 
k dispozici dva druhy triStivych granatu pro 
tanky, rakety a koufové granaty. Kdyz jsou 
tanky po zuby (vlastné po pasy) ozbrojeny, 


#%x) je Cas vyrazit do prvniho boje. 


Objevi se mapa celého uzemi, které je 


} nutno prevzit pod konirolu a rozkaz kde 


jsou popsany cile mise. MUuzete se jesté 
podrobné podivat na jednotliva kli€éova 
mista na mapé a Zajistit délost’eleckou pri- 
pravu. Je mozné naéasovat zasah spoje- 
neckého délostrelectva a pojistit si tak 
uspéch akce. 

Kdyz jsou vSechny pripravy dokonceny, 
ocitne se TEAM PACIFIC primo na uzemi 
urceném k dobyti. Hra nabizi dva zasadni 
pohledy na akci. Muzete zvolit oviadani 
vSch étyr jednotek najednou; obrazovka se 


i rozdéli na Ctyri Casti a kazda Cast predsta- 


vuje pohled jedné jednotky. Tento pohled 
je velice UGinny napfiklad pri obléhani 
nepratelskych vojsk nebo dobyvani vesni- 
ce z nékolika stran, ale pro precizni 
manévry je témér nepouzitelny. V pripade, 
ze chcete mit dokonaly prehled o situaci 
jedné ze skupin, prepnéte pohled prave na 
ni. Budeme se nyni vénovat popisu bojove 
obrazovky pravé pro jednu skupinu. Kazda 


H jednotka nabizi tri pohledy na akci. Mizete 
4 sledovat stav vSech vozidel ve skupiné, 
4 jejich poSkozeni a zasoby munice. Kdyz je 
+ poSkozeni vozidel kritické, je vhodné jed- 

4 notku stahnout z boje. Dalsi pohled je na 


mapu, kde volite cil cesty, rychlost pohybu 


4 a bojovou formaci vozidel. Na mapé je 


re___1 mozné sledovat i pohyb nepyatelskych 
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...tohle je mapa celého ostrov 
muzete zvolit misto konani dalSi bitvy 


This airfield is a 


major lifeline to the | 


island, 


ou must ensure its 


Sraky and est 
the ie aod Pree and 
"s stored bhere. 


..detailni popis akce a cilu predchazi kazdému 
souboji 


stroje - Sedé monsirum se pfiriti na slun- 
cem prohratou louku. Kvétiny zmizely pod 
pasy tanku, husy odlétly. Mir byl porusen. 
Prisel Cas pro Team Yankee. 

Pred dvéma lety prisla firma EMPIRE 
S originalnim napadem na zpracovani 
valeéne hry. Hraé mél k dispozici Ctyri sku- 






a (ostrov é.3). Tady 


—} vojsk. Hlavnim a nejdilezitéjsim pohledem 
_| je samozfejmé pohled na viastni akci 


ocima jednoho z tankt dané skupiny. 
V realné 3D simulaci sledujeme okoli pro- 
stym okem, nebo za pomoci dalekohledu. 
Na krajinu se divame bud ve viditelném 
svétle nebo pouzijeme infracerveny pohied 
citlivy na teplo. Volime druh strel pro boj. 
Upravime zamérovaé tak, aby reagoval na 
kazdé zjisténi nepratelského tanku. 
Muzeme také vypoustet kourovou clonu; 
v ni se skryjeme pred zraky doternych 
nepratel, ale také umoznime ostatnim jed- 
notkam aby rozeznaly viastni tanky od 
nepratelskych. A koneéné - strilime a deci- 
mujeme nepfratelské tanky, budovy, heli- 
koptéry, radarove zafizeni, spojovaci 
vozidla... 


Na rozdil od TEAM YANKEE, kde bylo 


k dispozici pouze pét misi, je tady akci 
mnohem vice a jejich napin je skutecneé 
rozmanita. Od utoku na letisté a niéeni 
helikoptér pres zabrani skladisté pohon- 
nych hmot a jeho zniceni, nalezeni a znice- 
ni radarovych stanic, zni¢eni nepfatelskych 
jednotek na uzemi rozsahlého lesniho 
porostu, obrany strategicky duleziteho 


mostu az po akce obranné, kdy je potfeba 
zachranit Cetu, ktera se vylodila na 
nespravném misté ostrova nebo ubranit 
vesnici pred utokem agresivnich 
Korejskych jednotek a mnozstvi dalsich 
misi. Déj hry se odviji na smySlenych ost- 
rovech v Pacifiku. Na kazdém ostrove je 


plipraveno 5-6 velice obtiznych ukoll. 
-Zatimco k dokonéeni TEAM YANKEE sta- 


Gilo jedno odpoledne, o PACIFIC 
ISLANDS se toto rozhodné fici neda. 
Ackoli se pokladam za ostrileného bojovni- 
ka, po tydnu tuhych boja se mi podarilo 
postoupit pouze na treti ostrov... 

Nékolik slov k prostredi, ve kterém bitvy 
probihaji. Na vSech prostorech je znacna 
Cast pokryta dzungli. Dzungle poslouzi 
jako dokonala ochrana pred zraky nepratel 
a umozni zaskoCcit protivnika nepripravené- 
ho. Bohuzel, pohyb dzungli je nesnesitelne 
pomaly. Pokud ovSem nenarazite na lesni 
cestu. Komunikace jsou i mimo prostor 
les. Jizda po silnici je rychla a pohodina. 
Pokud ovSem neni silnice zrovna podmino- 
vana. Na druhou stranu je ale na silnici 
pomérmé dobfe vidét, a tak se muZze cely 
tym stat obéti zdrcujici palby ze vSech 
stran. Dale jsou tu feky, které sice Ize pre- 
brodit, ale rychlost pohybu pfes feku je 
velice nizka. Je-li jednotka napadena pri 
prechodu feky, nema Sanci na rychly Unik 
do krytu lesa a jedinou moznosti je znicit 
vsechny utoéniky. Samozfrejmé jsou tu 
i mosty, ale ty jsou obvykle silné strezeny 
a obGas obohaceny minami. 

DalSim prvkem jsou stavby - vesnice, 
sklady, radarové stanice atd. ObCas je 
cilem mise obsadit a udrzet dobytou vesni- 
ci pfed utokem nepratel. Potom poznate, 
ze neni moudré rozstfilet vsechny budovy 
uz pri Utoku. Pri obrané totiz muzou 
poslouzit jako Stit pfed prvni vinou nepra- 
telského Utoku. Novym prvkem jsou 
v PACIFIC ISLANDS sochy. Zatimco se 


_ kochate pohledem na jakéhosi vyznacéneé- 


ho revolucionafe mistniho ostrova, stézi 
muizete tuSit, ze za nékterou ze soch se 
zakerne skryva nepyatelsky tank... 
Charakteristickym prvkem obou her 
(TEAM YANKEE i PACIFIC ISLANDS) je 
boj proti obrovské presile. Se svymi Sest- 
nacti tanky mate proti sobé pokazdé néco 
okolo 50 nepratelskych stroju. Ale ideal 
amerického hrdiny zustane nedotcen. 
Americké zbrané jsou totiz mnohem lepsi 
nez ruské, a tak nejsou vaSe Sance zase 
tak malé. Pro dokresleni jednu viastni zku- 
Senost - po dvou dobytych ostrovech se 
pocet nepratelskych ztrat pfehoupl pres 
Cislo 500. Ale pozor! Ztraty viastnich vozi- 


del stoji penize. A kdyz penize dojdou, 


neni mozné doplinit vSechny jednotky na 
étyri vozidla a to opravdu neni dobre. 
Potom nezbyva nez postupovat s maxi- 
malni opatmosti, aby jiz dalsi vozidia neby- 
la ztracena. Ale neméjte strach, hra se 
odehrava v dobé mohutného ekonomicke- 
ho vzestupu USA, a tak jeden tank stoji 
pouze 2500 §$. 

Zavérem nékolik vytek jinak temeér bez- 
chybné hie. Za prvée: v ramci maximalni 
autenti¢nosti autofri obohatili hru o realistic- 
ky detail - pri kazdém vystfelu se obraz tro- 
chu ,zhoupne® jako ucinkem zpétného 
narazu. V pofadku. Jenze....Pohled jednot- 
ky je pohledem jednoho z tank skupiny. 
A pri vystfelu jiného tanku zustane prece 


_ pohled tanku, ktery nestfilel, nedotcen! 


Zdanlivé nepatmy detail, ale je tady jedno 
,ale“: pri Gtoku na vétsi skupinu tankd 
nesmirné zalezi na rychlosti strelby. Nez 


_se nepritel staci vzpamatovat, musi byt zni- 


Gen. Ale pri zachvéni obrazu je nemozne 


- zaméfit dalSi tank, a tak jsou drahocenneé 


desetiny sekund ztraceny a nepritel obvy- 
kie utoénika odhaii. 
Dalsi chybiékou je Spatné zaméfovani 


-pevnych cflu. Pri utoku na vez radaroveho 
_ Zafizeni je nutné vypalit nekolik salv a najit 
tak misto, pri jehoz zasahu se véz zhrouti. 


Chybi mi také moznost ovladat smér pohy- 
bu jednotky primo z hiavniho bojového 
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3D pohledu a nutnost prepinat na mapu pri 
jakékoli zméneé sméru. 

Pres tyto drobné chybicky je ale 
PACIFIC ISLANDS skutecnou perlou mezi 
vSemi ostatnimi vale¢énymi hrami. Je to 

















..a tohle byla helikoptéra. 





..a dalSi dva nepfatelske tanky v pekie 





..skupina spojeneckych vozidel, kterou je nutné 
uchranit pred nepyatelskym utokem. 


totiz dokonalé spojeni valecné strategie 
s autenticnosti simulatort, a to z této hry 
Cini néco, co opravdu stoji za povSimnuti. 
A jsem si jist, ze kdo si tuto hru zahraje 
jednou, propadne jejimu kouzlu a nezusta- 
ne jen u dobyti prvniho ostrova. 

A kdyz vas prestane to vecné zabijeni 


bavit, podivejte se treba v televizi na zpra- 


vy. | kdyz tam se spiS poucite o nove bojo- 
vé taktice. Tak hodneé stésti. ICE 


Pacific Islands | 
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mbasada byla prepadena skupinou 
teroristU. Jejich pozadavky jsou 


vsak nesplnitelne. Na misto pfijizdi 


specialni Sesticlena protiteroristicka jedno- 
tka a dostava povoleni k zasahu. Ano, 
takto asi néjak zacina vynikajici hra od 
firmy INFOGRAMES, samozrejme freé je o 
oblibeném zachranovan! rukojmich 
(HOSTAGES) z roku 1988. Tato firma 
mimo jiné take vyprodukovala velmi pékné 
zpracovanou hru o legendarni valce Jihu 
proti Severu (NORTH & SOUTH). 

Napad a zpracovani misi nejnovéjsi hry 
(ALCATRAZ) od téze firmy je vyrazné 
,okopirovano* pravé od HOSTAGES. 

V uvodni sekvenci vidite most vedouci k 
pevnosti Alcatraz a auta, ktera po ném 
prejizdeji. Na ostrové Alcatraz pak blikajici 
majak a za buraceni hromti se vam objevi 
nazev hry, to vSe je dokresleno velice 
napinavou hudbou. Potom vam dustojnik 
promitne nékolik diapozitiv z nasledujici 
akce a fekne vam néco 0 vasich ukolech: 







THE GREAT GIANA SISTERS 


Termin ,urovnova arcade” je oznaceni 
pro hry, ve kterych hraé vede pocitaGového 
hrdinu pres radu urovni, jejichz obtiznost 
se postupné zvySuje. Do této ,Skatulky“ 
presné zapada hra firmy Time Warp Giana 
sisters vytvorena pro osmibitové poécitace 
jiZ v roce 1986. Na dobu svého vzniku byla 
Giana skute¢nou bombou. Neni to ani tak 
napad, ktery konec koncu neni u této hry 
nicim prevratnym, ale pfedevsSim vyborné 
zpracovani, jez déla hru opravdu poutavou. 

Holcic¢ka Giana je velice neposedna. 
Neustale touzi po dobrodruzstvi a v kazdé 
chvili si pfedstavuje jak je nebezpeci vzru- 
Sujici. Nejvetsi potéseni ji prinasi noc, kdy 
se ve svych snech muze vydat na cestu do 
pohadkove riSe a prozivat tam své pribéhy. 
Jeden z téchto vysnénych pribéhd, cesta 
za slunecnim diamantem, je namétem 
pocitacove hry. 

Giana musi projit svétem 37 urovni, ve 
kterych narazi na nejraznéjsi prekazky, 
bytosti a priSery. Kocici hlavy, véely, pavou- 
ci, pirani, obfi mravenci a draci nejsou jedi- 
nym zlem, kterému bude Giana na své 
cesté celit. Preskakovani propasti a vra- 
zednych bodakt vyzaduje davku zruénosti 
a presného oviadani joysticku. Hra se ode- 
hrava na povrchu zemé a v podzemnich 
prostorach pohadkoveého kralovstvi. Giana 
muze bud’ prochazet jednotlivé urovné co 
nejrychleji, anebo se zameéfrit na sbirani 
uzitecénych predmetu, které jsou v zemi 
roztrouSeny. Za sesbirani 100 diamantu, 
kterych je ve hre nepreberné je Zivot navic. 
Dalsi predméty pomohou pri prekonavani 
prekazek; kdyz napfiklad Giana nalezne 
mic, najezi se ji viasy a potom hrave rozbi- 











PiSe se rok 1996, ostrov Alcatraz (v dnes- 
ni dobe znamy jako nedobytna pevnost 


nebo vézeni, z ktereho neni uniku) se stal_ 


sidiem nejvetsich a nejmocnéjsich 
obchodniku s_ drogami, 
Miguelem Tardiezem. Vasim ukolem bude 
ziskat dukazy proti tomuto muzi, odstranit 
co mozna nejvice strazcu a polozit naca- 


sované bomy do dvou kancelafi. Na zaver — 
zajmout samotneho Miguela Tardieze a 


potom odletét vrtulnikem zpét na zaklad- 
nu. VSe samozfejme pod podminkou, ze 
neztratite vSechny tri darovane Zivoty. 

Cela hra probiha v celkem prijateiné 2D 
grafice. Tvurcum se velice povedia zejmeé- 
na animace postav, které sledujete ze 
strany. Opravdove pusobi také nabojnice 
vypadavajici pri vystfelu z puSky. Kdyz se 
nachazite v nékteré z budov, pak sledujete 
dej jakoby z viastnich oci. — 

Hudba, znéjici behem ivodniho dema a 
pfi akcich v budovach pusobi velice pék- 
nym dojmem. Zvukove efekty jsou na prfi- 
jatelné urovni, nastésti zde neni pouzit jen 
jeden druh vykfiku umirajiciho strazce (jak 
tomu vétSinou byva). Zvasté hezky je zvu- 
kové vykresien napf. vybuch granatu. 

V hlavnim menu si muzete vybrat hru 
dvou hract (vynikajici voilba). Potom si zde 
také navolite obtiZnost hry. 

Mise zacina !!! Jste vylodéni pomoci 
kanoi na brehu Alcatrazu. Musite se pro- 
bojovat spoustou strazcu pomoci vrhacich 
nozu, plamenometu, granattu a puSky. Po 
zabiti kazdého strazce po ném zbyde vzdy 
néjaka ze jmenovanych zbrani, které je 
nutne sbirat (joystick dolG). Mezi nimi pak 
muzete prepinat v nékteré ze schovava- 


je hlavou zed (/). Blesk umozni stfilet, hodi- 
ny zase nepfatele na chvili zastavi. Napini_ 
hry je jen béhani a skakan/, takze oviadani 
je velice jednoduché. Giana je prosté ideai- 
ni akéni hrou pro kazdého. 

Celkové provedeni je na velmi vysoké 
urovni (hodnoceno na C64) a fadi tak 
Giana sisters mezi ty nejlepSi osmibitove 
hry. 2D grafika je pina drobnych detailu, 
které délaji hru roztomilou. Mracéky plynou 
po obloze, voda ve stokach se vini, ohnic- 
ky polapolaji atd. Scrolling je naprosto ply- 
nuly a nezpomali se ani pfi pohybu mnoha 
objektu najednou. Jednotlivé postavitky 
jsou vyborné nakresleny a jejich animace 
se muize se cti srovnavat s novéjsimi hrami 
ina Sesnactibitech. Hudba a zvukové efek- 
ty Jsou vynikajici a na svou dobu nevidané, 
presnéji feceno neslychaneé. 

Giana sisters je dnes jiz klasicka hra, 
ktera by neméla chybet ve sbirce zadneho 
osmibitového nadSence. Jestlize tuto rozto- 
milou arkadu jesté nemate, doporucuji ji co 
nejdrive sehnat. Opravdu to stojf za to. ICE 





USAGI YOJIMBO 

Asijska bojova uméni jsou vdéénou 
naplini mnoha poGitacovych her. Tituly jako 
International karate, Karate kid, The way of 
the exploding fist nebo Fada pribéhu o 
posiednim ninjovi: The Last Ninja i, Wf, Ill 





vedenych 


to nejddlezitéjsi, 


Gek (dvete, okna, zed’, apod.) Obéas v 


_ hich najdete milé prekvapeni v podobe 
jednoho zivota. Davejte si pozor na nas- 


lapné bomby, které je nutné pfeskoéit. Ale 
nebezpecni jsou také psi, pred kterymi 
doporucuji se dobre schovat. Po absolvo- 
vani kazde ,prochazeci* sekvence nastava 


_ €as pro opravdovou misi. 


Jako prvni Ukol je pfed vas kladeno zis- 
kani dokumentu usyédéujicich Miguela 
Tardieze z obchodu s drogami. V budove 
se pohybujete stejné jako v Hostages. 
Dole na obrazovce vidite mapu chodeb v 


_budove a rozmisteni kancelali, vy jste zna- 


cen bilou Sipkou, nepratelé modrou. V 
jedné z mistnosti musite najit kufr s doku- 
menty a opustit budovu Cervenymi dvermi, 
dobré je nejprve odstranit vSechny dozor- 
ce Z budovy. 

Nasieduje opét ,prochazka“ a hned je 
zde novy ukol. V tovarné polozZit dvé naéa- 
sovane bomby (snad semtex?). Polozit je 
musite ve dvou kancelafich, abyste znicili 
penize a drogy. 

A opét ,prochazka“, na konec vas Geka 
zajmout Miguela 
Tardieze. Nebude to vSak tak jednoducheé, 
jelikozZ dvefe do posledni budovy 
(Cellhouse) jsou pro vas nedostupné, 
budete musete pouzit svuj hak ke Splhu 
na budovu. (Splhate pohybem joysticku 
doleva a doprava, sestupujete tlacitkem 
,ire’.) Nesmite se ocitnout ve svétle ref- 
lektoru, jinak budete sestrelen. Phi navratu 
bych nedoporucoval se spoustét pfilis 
rychle! V této budovée na vas jiz ,ceka" 
Miguel Tardiez. Vy si ho vyvedete na stfe- 
chu, kde ho take privazete a opét se 
pujdete ,,projit®. 

Cela vaSe akce je vSak limitovana 
dvéma hodinami (nejedna se o reainy 
Cas). Po tuto dobu na vas bude na konci 
vasi posledni ,prochazky“ Gekat vrtulnik, 
kterym si vyletite pro vaseho zajatce priva- 
zaneho na stfese. Na konec budete jesté 
procentueiné odménén a na Miguela jiz 
jisté Ceka spravdinost. 

Firmé INFOGRAMES se mozna poved- 
lo celkem uspéSne pfrekopirovet staré a 


jsou navzdy zapsany do povédomi snad 
vsech majitelt osmibitu. Pro Evropana jsou 
bojova uméni Vychodu nécim exotickym, a 


- tak neni divu, Ze se tyto hry piné nasilf tés/ 
veliké oblibé u pocitacovych hracu. Vytvorit 


hry, kteraé by méla zajimavy pfibéh, nebyla 
by zcela utopena Vv potocich krve a hroma- 
dach mrivol a zarovén obsahovala prvky 
sluSné bojové ,arcade“ neni nic lehkého. 
Usagi Yojimbo zcela vyhovuje vySe uvede- 
nym pozadavkim a navic ma svoje osobité 
kouzlo a neobvykiou atmosféru. 

Usagi je samuraj. ZIf ninjové unesli jeho 
milou do skrytého palace daleko od domo- 
va. Aby zachranil svou Gest, pocestnost 
svoji milé a odplatil zlu zlem, vydava se 
Usagi na cestu. Vyzbrojen mecem samu- 
raju, s hrstkou zlatakG v kapse a se srd- 
cem na pravém misté opousti rodny kraj a 
hleda palac zloduchu. Na cestach vSak 
neni pfilis bezpeéno, a tak nez se vubec 
priblizi k cili své cesty, musi se utkat s 
radou tvrdych protivniku z nichz lesni drak 
neni tim nejnebezpeénéjsim. Pfi setkani s 
jinym pocestnym vSak nemusi nutné dojit k 


‘Sarvatce. Staci nechat mec v pochvé a 


pockat jak se situace vyvine. Usagi se také 
muze uklonit na pozdrav a tak ziskat par 
zajimavych, ale véetSinou nepotrebnych 
informaci (vrabci sezobali celou urodu, 
bude malo ryZe...). Ve stylu JanoSsika je 
take mozné bohatym brat a chudym davat. 
Penize Ize ziskat pfepadanim bohatych 
pand na cestach nebo souboji s jinymi 
samuraji. Na chudého rolnika zakopne 
Usagi kazdou chvilku a pokud to neni zrov- 
na previeceny ninja, rad penize prijme. 
Souboje mecéem jsou pro zacatecnika 
ponekud narocné na oviadani, ale po chvili 
si jisté kazdy zvykne. Hra nabizi také tré- 





dobré Hostages, ale jejich atmosféra byla 
zcela jiste na vySSi urovni. Nezbyva, nez 
poprat hodné stésti a zabavy pfi hfe, ale 


take stoprocentni UspéSnost. ROB 


Alcatraz 


Infogrames, 1991 


min. VGA, 00 MB HD, dop. 0 MB RAM, 
Sound Blaster, my$ 


Amiga 75” 


ST, MS DOS 
















nink, ve kterém si mize hraé nacvicit jed- 
notlivé Udery na otepich bezbranné slamy. 
Usagi Yojimbo nabizi také fadu zajima- 
vych situaci a pri nejedné z nich se dokon- 
ce zasmejete (poklonite-li se prostému rol- 
nikovi obvykle zamumla néco ve smyslu 
stezky zivot byt roinik", maze se vam ale 
stat, ze date penize néjakému rolnikovi, 
ten se zdvofrile pokloni, podékuje, prohlasi 
we to tézky Zivot byt... ninja, s klidem shod 
previek, vytasi mec a jde po vas. Jinde 
sedi na zemi pocestny. Kazdy sluSny 
samuraj se samozfejmé poklonf, ale reak- 
ce je necekana - s vykrikem “zmiz, ja 
medituji, se pocestny ozene holf. Dalsi 
samuraj vas vyzve na souboj na “prvni 
krev,,. Po jednom uspésném zasahu scho- 
va mec, sklonf hlavu, podékuje za souboj 
a porazen odejde.). 

Misto skore je tady “kama,; za kazdy 
hrdinsky €in (obdarovani chudého, zabiti 
ninji atd.) kama vzroste. Klesne-li tento 
“moralni status, na nulu (zabijenim nevin- 
nych), Usagi vytasi meé, poklekne as 
vykrikem “moje duSe je prazdna, musim 
zemfit abych své zlé skutky odGinil, spa- 
cha sebevrazdu (harakiri). Zajimavym 
dopinkem jsou také masky samurajui - 
Usagi je v masce kralika, dalSi masky maji 
podoby nosorozcu, prasat a dalSich zvifrat. 
Ostatni postaviéky ale majf podobu lid. 

Grafické provedeni je na vysoké Urovni, 
postavicky jsou vyborné animovany a cela 
hra prfipomina kresleny film. Hudba by 
mohla byt lepsi, ale nemGZeme od osmibitt 
chtit vsechno. V kazdém pripadé je Usagi 
Yojimbo bojovou hrou, kterou si mohou 


zahrat i zarputilf odpurci nasilf. Tech par 


mrtvol je vyvazeno kvalitni zabavou, ktera 
za tu trochu ohanéni mecem stoji. ICE 








je to tady! Tak dlouho o€ekavany 
Ais QUEST Ill. Seérii 
HERO'S QUESTU povazuji za 
nejlepsi vytvory firmy SIERRY vubec. 
Prvni dil byl zcela dokonaly a ve srov- 
nani s ostatnimi vytvory SIERRY té 
doby (CONQUEST OF CAMELOT, 
CODE NAME ICEMAN, POLICE 
QUEST II) byl krokem vpfed co se tyce 
propracovanosti, grafiky a hudby. Cim 
se vSak mohl pochlubit nejvice byla 
uzasna hratelnost, moznost stvorit si 
viastni charakter v graficke textovce, 
byla upina novinka. Snad kazdy, kdo 
tuto hru hral ucil svého hrdinu lezt na 
stromy, hazet dyky, kouzlit a bojovat 
mnohem vice, nez bylo nutné k dohrani 
hry. Délal to jen proto, aby jeho cha- 
rakter byl spravneé vycvicen a pripraven 
na neobvyklé situace. Novinkou byla 
také moznost zvolit si ze tri rozdilnych 
povolani (bojovnik, kouzelnik a zlodé)j), 
pro které se feSeni hry naprosto lisilo. 
Vrcholem vSak byla moznost ulozit si 
dovednosti vaSeho hrdiny na disketu a 
nahrat je do dalSiho pokracovani hry. 
Kdo jednou prvni quest dohral a ulozil 
si pozici, urcité netrpélivée Cekal na 
jakékoliv pokracovani. Dil druhy byl 
trochu horsi, ale opét jste si na jeho 
konci mohli ulozit svuj charakter. Velmi 
zvédavi jsme tedy byli na dil tfeti. Kdo 
si pocka ten se docka, treti dil nazvany 
WAGES OF WAR (Hrozba valky) je 
upIné super a v mnoha aspektech je 
lepsi, nezli dil prvni. Dohral jsem ho na 
PCéku jednim dechem a v pristim Cisle 
samozrejmé vydam navod. Takze co je 
na HERO'S QUESTU III vlastne tak 
dobré? Posvitime si na néj zblizka: 
Uvodni menu se okamzité rozezni 
bouflivou hudbou.Intro vas vrati zpet 
do napjaté atmosféry poslednich oka- 
mziktG druhého dilu. Po zvoleni (nebo 
nahrati z diskety) vaSeho charakteru 
uvidite v propracované uvodni sekven- 
ci konec druhého dilu vztahujici se k 
vami zvolené postave. Zavér dilu Il. se 
totiz Upiné liSil pro bojovnika, kouzelni- 
ka i zlodéje a tudiz zacatek dilu Ill. 
bude pro vSechny také ruzny, dobry 


napad, ne? Poté vas lvi clovek 
Rakeesh a Cerna bojovnice Uhura 
(kamaradi z minulého dilu) predvedou 
pred sultana a po kratkem rozhovoru 
se dozvite napln vaSeho nového posla- 
ni. V rodné Rakeeshové zemi hrozi 
kruta valka mezi Leopardimi lidmi a 
kmenem bojovnice Uhury. Leopardi 





V/AGES OF WAR 


lidé vychazi pouze v noci a viadnou 
hluboké dzungli, pouzivaji mnoho kou- 
zel a jsou velice nebezpecni. Uhurin 
kmen naopak lovi pouze ve dne a jeho 
domovem jsou rozsahle_ stepi. 
Leopardmeni ukradnou stepnimu 


kmeni jeho Kopi Smrti (Spear of Death) 


Fool, you oS eck eal. 
me now, and I shail : 
send thee to thy death! 





a kmen se naopak zmocni jejich 
magického bubnu. Vypada to, ze nee- 
xistuje zadna cesta jak bojovné kmeny 
usmifit. Jakékoliv smlouvani o miru 
jejich pySné nacelniky pouze vice roz- 
zuri. Aby toho nebylo dost Uuhurin 
kmen pozada nejvySsi radu Lvich lidi o 
spojenectvi v nadchazejicim konfliktu. 





Lvi lidé ziji na vysoke kulturnf Urovni v 
obfim mésté, které tvori jedna velka 
pagoda. Je jasne, ze zapoji-li se do 
valky i oni, nepujde jiz pouze o lokalni 
konflikt mezi kmeny, ale dojde Ke krva- 


ve valce. Vasim Ukolem bude dokazat . 


nejvySsi radé Lvich lidi, ze se jedna o 
naplanovanou sabotaz s cilem vypro- 


























































vokovat valku. Kdo za tim vsim stoji 
vam samozfejmeé neprozradim, budte 
si vSak jisti, Ze neni jednoduche dostat 
se mu na zoubek. 

Grafika je vrchoina, nemam, co bych 
dodal. Rek!l bych, ze na ni jiz nelze nic 
vylepSovat. Dokonala navaznost na 


predchozi dil ve vas vyvola pocit, ze 
prosté pokracujete v nacaté praci - dva 
roky pauzy jakoby zmizi. VSechny 
postavy ve hre jsou pripraveny s vami 
hovorit na ruzna teémata, maji své 
radosti i strasti, prosté jsou jako Zivi. 


Na rozdil od minulych dilu bézi Cas v 


této hre rychleji - dny i noci jsou kratsi. 
Nenf to vSak zadna pritéz, jelikoz nej- 
ste nijak limitovani Gasove. Naopak, 
mnoho véci musite vykonat v urcitou 
denni dobu a netrapi vas dlouhe Ceka- 
ni. Dalsi vyhodou je vystizna mapa 
celé oblasti vaSeho pusobeni, na ktere 
je vaSe putovani vyznaceno teckova- 
nou drahou, takze se nemuzete Ztratit. 
Hudba na Soundblasteru je bajecna, 
spravneé uvadi orientaini prostredi, pod- 


barvuje prijemne |i hrozive situace. 


Vykonate-li néco dilezitého, muzete se 
jenom Casto usadit a divat se na dlou- 
hé animovaneé useky, ve kterych se 
dovidate nové souvislosti. Pro vaSnive 
cvicitele svych postavicek jsou pripra- 
veny nove discipliny - béhani, hazeni 
ostépem, udrzovani rovnovahy na vrat- 
kych prknech, ruckovani, atd. 

Trochu mé prekvapilo, ze s posta- 
vou bojovnika nemtizete skoro vabec 
kouzlit. Jak ve Lvim meste, tak v 
Uhuriné vesnici se kouzlit nesmi, takze 
jedinny tréning kouzel spociva v noc- 
nich soubojich s leopardmeny. 
Nicméné, pokud si zvolite postavu kou- 
zeinika, nakouzlite se jisté dosytosti. 
Vyvrcholeni hry i zaverecne gratulace 
jsou bajecéné, je to vskutku ta prava 
odména za dohranou hru. Pokud bych 


| FEROS WU ES! LLL - DALSI HRDINSKE CINY V POHADKOVE ZEMI 


mel tento program srovnavat s Indym 
4, ktery v minulém Cisle dostal stejné 
hodnoceni, vidél bych to asi takhle: 
celkova zabava vyjde asi nastejno - 
obe hry jsou parfanskymi vrcholy. V 
animaci vede urcité INDY (v HQ3 si 
napfriklad nikdo ani jednou neprohrabl 
viasy), v grafice urcite vede HERO’S 
QUEST. INDY ma bajeéné promysle- 
nou story, ktera jakoby nahrazovala 
tolik chybéjici pokracovani spilbergovy 
trilogie. HQ3 ma jednoznaéné plus v 
moznosti importovat charakter z minu- 
lého dilu a dale si jej vylepsovat. 
Sierracky vytvor ma rozhodné lepsi 
oviadani, které prosté rychle padne do 
ruky - staci jen ménit kurzor pravym 
mySitkem a levé mySsitko prikaz aktivu- 
je. Indyho okénka jsou rozhodné méneé 
prehledna, stejné jako prehled posbira- 
nych predmérd. HERO’S QUESTU 
vsSak chybi tolik potrfebny humor, naroz- 
dil od Indyho je hra brana priliS vazne, 
skoro vubec se nezasmejete. Tak jako 
tak: obé hry jsou stejné dobre a zaro- 
ven nejvyse hodnocené adventury v 


EXCALIBURU (a Ze uz jich bylo!). 
Uvitame od vas nazory na uvedené 
srovnani. Také bychom radi otiskli 
reseni INDYHO 4 metodou bojovnika a 
reseni HQ3 metodou kouzelnika a zlo- 
déje. Over. 

ANDREW 


Hero's quest 

Sierra, 1992 

grafika 1, hudba 1, napad 2, zabava 1 
min. VGA, 10 MB HD, dop. 1 MB RAM, 
Sound Blaster, mys 
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{nto navazuji na svij prvni navod 
ELVIRU | z Execaliburu 7. 


Upozornuji vsechny parany, ze 


Ver yey se 


jeit predchiidce a dohrat ji neni sadny 


med. Navod je tak rozsahly, ze jsem jej 
napsal velmi strucne a vetsinou nebudu 
se toto feSeni do Exealibru prosté neve- 
Slo. Co se hry tyka, nachazite se opét 
v roli odvazného muze, ktery musi Elviru 
—zachranit ze sparu pfisery zvané 
Cerberus. Predtim nezli zaénu bych 
snad jen dodal, ze se mi ulevilo, Ze se 
v této hfe nemusi pouZzivat zadna kouzla 
Z manualu. 





V prubehu hry zkoumej a Cti vSechny, 
byt’ i nepotfebné véci - zvySuje to tvou 
zkusenost (experience level). Pokud 
v dany moment jeste nebudes schopen 
vykouzlit mnou popisovane kouzlo, zvy- 
Suj svou zkusenost kouzlenim bezprisa- 
dovych kouzel jen tak do vzduchu. 
V prvni mistnosti se otoc k nasténce 
a z travy seber étyrlistek (jestli si firma 
ACCOLADE myslii, ze je takovymto scho- 
vavanim predmetu néjak zajimava, tak ji 
hluboce lituji). Otoé se, seber kamen 
a prohod ho prosklenymi dvermi straznic- 
kého domku,. Otevri dvere vievo a mrtve- 
mu hlidaci seber kli¢e. Oblecé si strazco- 
vu uniformu a pro pozdéjsi ucely pober 
papiry z nastenky. Do terminalu vioz klic 
a zadej kod pro otevreni brany. Projdi na 
parkoviste a najdi Elvirino auto. Otevri 
kufr a z bednicky uvnitf seber klesteé 
a francouzsky klié. Vejdi do studia. 

Pred dvojitymi dvefmi se dej doprava 
a vstup do vytahu. Vyjed do druhého 
patra a vejdi do prvnich dveri po pravé 
strane, kde vezmi knihu, Vejdi do dalSich 
dveri vpravo a seber zrcadlo z kose 
vievo. Z druheho zrcadia zleva vezmi 
krabi¢ku s makeupem. Navstiv dalsi 
pokoj vpravo a pober tyto véci: nail file, 
newspaper, tissues, towel, popcorn, 
2x hair spray, make up case. Dale 
vstup do poslednich dvefi v koridoru 
a vezmi si disketu z diskboxu a kaze- 
tak. Az vyjdes, vstup (z tvého pohledu) 
do pravych dveri a ukradni rediteli kofal- 
ky a mineralku. Dalsi dvere vynech 
a vstup do poslednich dvefi v koridoru. 
Zde vezmi tri dortiéky a sodu. Zpét do 
vytahu a do sklepa (basement). Promiuv 
s indianem, ale nedélej vtipky o ohnivé 
vodé, atd. tohoto muze budes jesté 
potrebovat! Nezli se vratis do prizemi, 
vyber véci ze skrinky. 

DULEZITE: Pokud vSechno neunese§, 
zvol si libovolnou, dobre dostupnou mist- 
nost, kde si prozatim nepotrebne véci 
shromazduj, VzZdy si precti navod trochu 
dopredu, abys védel, co budes potfebo- 
vat a ostatni predmety poloz! 

Nyni se bude kouzlit: namixuj 


™| Protection — 


=i, (ochrana) ze 


(dychani pod 
Vodou) 
i zZ popcornu, 


a z dorticku; 
Luck (stésti) 
ze Ctyrlistku 
a bez kom- 
ponentu 
Healing 
hands (hoje- 


np. t Unseen shield (Stit) a nékolik Ice dart 


(ledove Sipky). 
Vstup do dvojitych dvefi a zahni vpra- 


vo, do studia 2. Vejdi do strasidelného 


domu a z haly zahni vievo do obyvaku. 
Pravéemu rytiri seber heimu a levou 
rukavici. Vstup do studovny, ze Supliku 
ve stole vyjmi zamek a bibli, ze které 
namichej ochranne kouzio Unholy barri- 
er. Nesahej na pirane! 

Vrat se do obyvaku a premen sklené- 


nou vazu na kouzilo Detect trap (svou 


lahev od mineralky muzesS zménit na 
totéz). Kbelik u ohnisté zmén na dalsi 
kouzlo Protection. Z haly jdi po pravych 


-schodech nahoru a v horni hale zahni do 
détského pokoje (posledni pokoj vievo). 


Vezmi kostky a vrat se do obyvaku. 
Postav se ke zdi naproti duchovi a poloz 
kostku. Az si pro ni duch pujde, probéhni 
do knihovny. Prohlédni knihy o jedech, 
z jedné musi vypadnout recept na velmi 
silny jed. Jdi pres vstupni halu do jidelny, 
zmén vino na kouzlo Courage (statec- 
nost) a skleni¢ky na dalsi Detect trap. 
Podivej se do misy a prolez servisnim 
okénkem vievo. Sundej chlapovi boty, 
obleé si je (MM, jesté teplé..) a otoé se. 
Seber maso a syr z policky. Vino zmén 
v kouzlo Courage a chléb v Breath 
underwater. Poloz své kli¢e a propisku, 
zmrznou a pozdéji je pouzijes. Kulmou 
na viasy (Curling iron z Makeup box) 
zahrej teplomeér, projdi dvermi a sejdi do 
sklepa. Doje se dej vievo. V laboratofi 
seber lahvicku s mozkem (brain) a pre- 
men ji v kouzlo Turn Undead; dale 
seber: vSechny zkumavky, srdce v lah- 
viéce, bilidilo (bleach) a lahvicku yel- 
low flask. Zpét nahoru do haly a nahraj 
Si pozici. Pouzi| Courage spell, otoc se 
a vstup zpet do chodbicky. Nerada zabije 
Turn undead spell. Jdi rabovat do 
kuchyne. 





Kouzleni: namixuj kouzlo Brain- 


boost (doéasna genialita) z diskety, 


2x kouzlo Revive ze syru a z bilidia, 


Telekinesis z kazetaku, Glue (lepidlo) 
z tube of super glue, ktera je zde v zluié 


plechovce; ze Skopku vyndej podkovu 
a zmen ji na dalSi kouzlo Luck, kbelik 


promén v Protection. Vykouzli neékolik 
strel Fireball z novin a z papira znastén- _ 
ky, nékolik Magic muscles (magické — 


Svaly) z kovovych hrncu, panvi, nozu, 
atd. V dalsi kouzlo Detect trap zmen 


nadobku glass jar z policky. Seber maso, _ 
vajicka a sekacek na maso, ktery sinavol _ 


jako zbran. 


Z haly jdi nahoru po levem schodisti 
a inned vstup do koupeiny, kde musis — 


ukofistit ruénik a hlavné myci houbu pro 
kouzlo Buoyance (nadnaseni). Vstup do 


loznice naproti, nahraj si pozici a zatahni __ 
za prosteradio. Zabij muze pomociice k 





darts a vezmi obalku. Prozkoume; ji 
* a seber spadlé fotografie (dilezité!). 
J sody, 3x _ Dvé kodiéky Lucky cats z krbu zmén na 
' Breath 

' underwater 


» Zvykacéky 


ja Nova spell. 
Protection a viez do tajného vehodu pod 

kazatelnou. Zabij zriidy a odsuht desku, 

: soup do katakomb. 

_ Mapy | ise se rozhod! neotiskovat, vel 





dalsi kouzla Luck. Stiskni Gervené tlacit- 


_ko pod posteli a z tajného pokoje rychle 


odnes pohar a vSech deset sviéek (dou- 
fam, Ze jiz nékde mate zalozeno skladis- 
té véci pro pozdéjsi pouziti). Vyjdi na 


chodbu a pred druhymi dvefmi vpravo 


zakouzli Courage spell. Vejdi a vezmi 
polstar a vidlici (tuning fork). 
Jdi do hlavni budovy, do sklepa k indi- 


-_ anovi a seber vaéek medicine bag ze 


dvefi. Dverfmi projdi do kotelny a seber 
kovovou ty¢, ducha zabije Fireball. Otoc 
se a sundej kli¢ek ze stény. Dale vyjed 
vytahem do prvniho patra a vstup do jedi- 
née nenavstivené mistnosti (prostfedni 
dvere vievo). Po boji se otoé a rozsvit 
svétlo. Z €arodéjnice zbyde oko, které 
promeén v kouzilo Fear (strach). Vezmi 
kouzelnicky hav, laboratorni plast’ 
a mec z Sermifského kostymu. Jdi do 
protejsi mistnosti a prohlédni si fotky ze 
strasidelného domu. Najdi obrazek Caro- 
déje a namaskuj se podie néj: pouZive} 
make up kuffrik, paruky a zrcadlo. 
Presné si zapamatuj, jak jsi postupoval 
a odmaskuj se (mas-li Spatnou pamet, 
vizaz Si zapiS, pfisté nebude zrcadlo!). 
Opét si prohlédni fotky a namaskuj se 
jako laboratorni asistent (nezapomen 
na plast, falesné zuby a bryle). Jdi do 
skiepa pod strasidelnym domem a vstup 
do mistnosti vpravo. Odpovidej 4,1,1 
a pokud jsi spravne previeceny a mas 
listek z knihovny, profesor ti namicha 
prudky jed. Jdi do studovny, pouzij jed 
Na maso a otravene maso dej pirani., 
Vyndej klié z akvaria a odemkni jim tre- 
zor ukryty za obrazkem s kachnou (tre- 
zor odemykej v jeho stredni Casti, nepo- 
kousej se viozit klicek pfesné do zamku). 
Vyndej dymku miru. 





Po levem schodisti vystup do prvniho 
patra a dej se koridorem vpravo, az na 
pudu. Ihned pouzij vidlici tuning fork - 
blesk rozbije okno a zabije vampira. Vrat 
se do prvniho patra a vstup do dvefi 
vlevo. Seber zebrik a sirky z bedny. 
Odtahni Zebrik na padu a vylez po ném 
na stfechu. Tyc z koteiny pripevni na 
komin, vyzvedni si kli¢ée a propisku 
Z mrazimy a jdi do studia 3. 

Jako zbran si navol meé, oblec si 
brnéni a dojdi az do kostela. Véci z dra- 
hych kovu zmén v kouzlo Magic armor 


(magické brnéni) a posvatné véci z oltafe — 
lance), magicky vaéek (Magic bag) — - 


promén v Holy blast spell. Seber knihu 
modliteb z kazatelny a odsun skrinku 
doleva. Nabirej svecenou vodu do zku- 
mavek a s pomoci kfizku ji preménuj na 
kouzla Bless spell. Udélej si zasobu 


kouzel ice dart a Healing hands. Pokud 


jsi jig dosahl osmé, pouzij kouzlo 
Brainboost a vykouzli Freezing blade 
(ledova Cepel) ze zmrazenych kli¢u 


a propisky. Dale vykouzli Illusion ze 
zrcatka a Trueflight z polStare. Ve 
druhé level katakomb naleznes dyku — 
(dagger), ze které se stane straSliva 


zbran, pouzijes-li na ni kouzla Freezing 


: blade a Bless spell. Dosahne$-li magic- 
_ké trovné 9, vytvor nékolik kouzel Cure 


wounds (zahojeni ran) a spreje na viasy 


spolu s koralkami premeén na silna kouz- 
Zakouzli ochranu 





a pouzij = 
_ Cerberuse. Az se zjevi, spoutej ho kouz- _ 

lem Bind demon a jakmile pohasne — =e 
blesk, hod na néj kopi. Hned pote mu 





nenarazis na nic dulezitého. Projdi az do — 


posledni, sesté level a prestroj se za 
carodéje. Najdi kouzelnika a na otazku 
odpovéz ,,food poisoning”. Falesnou 


Elviru zabij a seber valeéné kopi (war | 


lance). Vrat se nahoru. Pokud té hra 
jesté neomrzela, jdi do studia 2. 


Zapni vytah do pozice zapnuto, jinak _ 


se z tohoto studia nedostanes ven. Studio 
ma Cctyri patra, které si musiS trochu pro- 
chodit, nezli narazis na dilezité lokace. 
V prvnim patre najdi jezirko, zakouzli 
Buoyancy a Breathe underwater, ponof 
se a vytahni z vody lano. Ve druhém 
patre v postranni mistnistce hlida velky 
Skorpion listinu Binding scroll, kterou 
nutné potrebujes k dokonéeni hry. Na 
konci tretiho patra se po pavuCiné pfe- 
houpni pres propast. V poslednim, ¢tvr- 
tem patfe najdi reditele studia, ktery visi 
mrtvy v  pavucinach. Kouzlem 
Telekinesis si prines jeho penézenku, ve 
které se nachazi dulezity maly kli¢ek. Na 
druhe strane propasti vidiS odpoCcivat obfi- 
ho pavouka,. Prilakej jeho pozornost 
vystrelenim Ice dart. S pavoukem 
v patach utikej ke dverim vytahu, odemkni 
je kli¢kem z penézenky, obéma dverymi 
projdi a zavri je za sebou. Pavouk se za 
tebou jiz nedostane. Pokracuj dal, slez po 
pavouci siti a zabij druhou faleSnou Elviru. 
Vezmi tomahawk a zhoupni se po pavu- 
cine do tretiho patra. Sjed vytahem dolt 
a jdi do studia 1. 





Nez vejdes do strasidelného domu, 
seber barometr ze stény. Zmén jej 


v kouzlo Summon storm (pfivolani _ 


boufe). Jdi na stfechu a kouzlo 
Summon storm pouzij. Blesk sjede tyéi 
a elektricky nabije aparaty v laboratofi ve 
sklepé. Béz dol, do laboratofe a pakou 
nastav. stroj s Frankensteinem na maxi- 
malni vykon. Klestémi prestipni draty 
vedouci k Frankensteinové hlavé. Seber: 


metal band, scalp a brain. Z mozku _ 


(brain), srdce (heart), vajicek (Eggs) — 
a modlitebni knihy (Prayer book) nami- 


chej Resurrection spell (oZivovani mr- 
vych). Z lana a listiny Binding scroll 
vytvor kouzlo Bind demon (spoutani _ 


démona). Jdi do kostela ve studiu 3 


a kouzlem Resurrection oziv farafe. Na 
jeho otazky odpovéz 1,2,2,1 a faraftislibi 
SvOU pomoc - nakresli na parkoviSsti 


magicky pentagram na pfivolavani 
démont. Jdi do sklepa k indianovi a dej 


mu Tomahawk, valeéné kopi (War __ 


a dymku miru (Peace pipe). Vezmisiod 
neéj pozehnany tomahawk, fo a Eve 


a jdi na parkoviste. 


Deset éernych sviéek rozmisti wa 


pentagram a klikanim mySi je postupné 


Zapal. Priprav si k ruce tomahawk a kopi aS 


‘Magic bag k privo 


vyrizni srdce tomahawkem. Elvira, se kt 









rou se nyni setkas bude jiz konecné ta _— = 
prava ama pro tebe zajimavé prekvapeni. 


_Nashle... u dalsi saver tare oe fi 


1asi 
Elvira ll 


Accolade, 1992 
grafika 1, hudba 2, napad 3, zabava 2 


Amiga 70% 


ST, MS DOS 







ra THUNDERBIRDS je urcena pro 

vSechny zacatecniky v oblasti 

adventure. | presto, ze patfi mezi 
jednoduché, muzete tady narazit na néko- 
lik problémt. Tady je jejich reseni. 


The mine mission: 

Ukolem této mise je zachranit zavale- 
ného hornika v dole. Zachranci Brains 
a Alan se oba musi dostat na misto urceni 
(na mape H). 

Brains: Z nabizenych predmeétt na 
zaéatku vezmi lucernu a jakykoli jiny 
predmét. Podzemi se zacne brzy zaplavo- 
vat vodou, a tak musi Brains jit jako prvni. 
Od startu u dulniho traktoru jdi na misto 
oznaéené na mapé (1). Vezmi klié (rusty 


Thunderbirds 


gratika 3, AL iba 3. né at pad 2 zabava 1 


C 64 60” 


Atari XL/XE, Sinclair 


spanner), jdi doleva a v misté oznacenéem 
(2) vezmi kladivo (hammer). Muzes nest 
jen dva predméty, a tak tady musis polozit 
i lucernu. S kladivem a klic¢em se dej 
nahoru az dojdes k rozbitému vytahu. 
Pouzij kladivo, parkrat klepni do vytahu 
a je v poradku. Poloz kladivo, nastup do 
vytahu a poékej az se rozjede. V miste 
oznacéeném (3) vystup z vytahu, seber 
detonator (dynamite plunger) a znovu 
nastup. Vyjed nahoru, od vytahu napravo 
najdeS vodni pumpu. Pouzij na ni klic 
a vyGerpas vodu. Poloz klié a vrat se vyta- 
hem dolti pro lucernu. S lucernou a deto- 
natorem dojdi do mistnosti s Cislem (4). 
Tady najdes drat (fuse wire) ale zatim ho 


nesbirej. Jdi dal nahoru, pres temne mist- 


nosti (bez lucerny tady Geka smrt!) az 


k zavalené chodbé. Tady poloz detonator 


a vrat’ se pro drat (4). U zavalu poloz 
lucernu, vezmi kabel a detonator a pristup 


k hromadé kameni, ve které je nevybuchly 
dynamit. Z vedlej§i mistnosti odpalis. dyna- 


—leéné ho « ai 


jesté Brains musi ff 
nu v nejspodngjsim 
See le 


The Submarine mission: 
Ukolem je zachranit 


Zachrana spociva ye “ 
povrch a v zneSkodnéni re toru ) 
zachranci zacinaji na stejném mist 


u batyskafu THUNDERBIRD, proto p opi: 


_z vybavent vezmi skafandr a pilulk 


- ZACHRANNE AKCE HROMOVYCH wen <u 


Druhy Glen tymu vezme sprej protizralo- = 2 


kam a cokoli jiného. Hned na zacatku © 


pouzij pilulky. Druhy zachranaf, ktery pilul 


ky nema dojde ihned do mistnosti (2), kde 
pilulky najde a pouzije. Dojdi do mistnosti 
(1), kde od kapitana dostaneS modrou 


kartu (blue passcard). Se skafandrem : 


dej doleva, sestup do zatopené mistnosti 


uri 


(3), kde lezi Gervena karta (red passcard). 


Ve skafandru nemize& sbirat véci, a proto: 


projdi celé patro a otevii vSechny pfetlako- 


vé dvefe. AZ budou vSechny mistnosti pro- 
pojeny, vypust vodu pomoci vypinact 
uprostfed kazdé mistnosti. Seber cerve- 


nou kartu a dojdi do mistnosti oznacené kt 
(r). Tady jsou dva oviadaci panely reakto- __ 


ru. S druhym zachranafem dojdi do stejné 
mistnosti. Kazdy at vezme jednu kartu. 


Ten s modrou pfistoupi k levému, ten 
s Cervenou k pravému panelu. Souéasné : 


karty pouzij a.....reactor shut down. 


Mise skonci az po vynofeni ponorky n cS 


hladinu. Dojdi zpet k zatopeny 1 mis’ 
tem, které jsou uz suché a sestup do mist 


nosti 0 patro niz. Tay pose stejne jako 


dynamite: naid 
dolu, do ist 


so Sa ts SS a 


Ee siesiat 


2 | me 
| ss aco We we a a Es. | 











oneéné! = ! 
CADAVER Ill je “ 
pokoren! Puvodne ~ 


jsem predpokladal, ze jej dohraji ihned po 
diu prvnin a vydam_ jeho_ freseni 
v EXCALIBURU 10, ale jak sami vidite, 
zpozdil jsem se s vydanim az do Cisla 13. 
Zpozdéni nebylo zpusobeno ani lenosti, 
ani neschopnosti, ale CADAVEREM. 
Verte mi nebo ne, tak tuha hra jako je 
(byl) Cadaver Il se jen tak nevidi. Ze uz 
davno vysly navody v_ Casopisech 
Powerplay a Amiga Joker? Nenechte 
se vysmat - byly chybnée! Ano, priznavam 
se, ze jsem se tentokrat po totainim zaky- 
su podival na némecké reseni tfeti zony 
této zapeklite hry a ouha: k ni¢emu mi to 
nebylo. Zrovna v mistech, kde jsem mel 
problémy ja, byly neémecké navody Spat- 
ne (zakysy trvaly skoro pul roku a tykaly 
se mistnosti 8 ve treti level a pozdéji mist- 
nosti X levelu 4). Tyto informace zde neu- 
vadim proto, Ze bych snad chtél socit 
proti Powerplayi, nebo (chran panbth) 
proti skvélému Amiga Jokeru. Chci jen 
zduraznit vSem lidem, ktefi si mysli, ze 
opisujeme navody ze zapadnich Casopi- 
su, ze jsme tak nikdy neGinili a neucini- 
me. Jsme sice ,pouze“ CeSsi, ale to 
neméni nic na véeci, Ze bychom nemohli 
spousty her dohrat jako prvni! A ted 
k naSemu tématu. 

CADAVER II je vskutku tuha 3D cho- 
di¢ka-bludistovka, a kdo ma slabé nervy 
at se jde radéji projit ven. Firma BITMAP 
BROTHERS ne nadarmo slibovala, ze 
druhé pokracovani CADAVERA bude 
urceno pro skutecné Cadaver-experty. 
AvSak nebojte se, NAS navod sice 
vychazi pozdéji, ale zato je 100% presny. 

A ted do toho: (Pfechazeni mezi mist- 
nostmi bude popisovano standartné - tj 
sméry Sever, Jih, Vychod, Zapad 
(S,J,V,Z). Jména mistnosti jsou_natolik 
monotonni, ze jsem se rozhodl je ani 
neuvadet - Cisla budou stacit. Stejné jako 
v navodu na pfedchozi dil budu pro kouz- 
lo Dispel trap pouZzivat vyraz ,,odpasto- 
vac". 


LEVEL 1 


V prvni mistnosti (1) seber denfk 
a vhod jej do stérbiny, Z (2). Prohledej 
kosti, priviastni si Orcsinetv denik a ze 
stoli¢éky vezmi denik svdj, Z, S (pravé 
dvere-3). Ze skfinky uchop napoj na 
rychlost zvany Speed potion a svaty 
symbol. Zpod polstafe vezmi dyku, J, 
S (levée dvefe-4). Seber klié ze skriné, J, 
Z, odemkni kli¢em, S (5). 

Prozkoumej kosti a vezmi Valuinuv 
denik, J, V, V, V (1). Oba cizi deniky vhod 
do stérbiny. Z, S (6) paky nastav tak, aby 
pouze prostredni smérovala dol. Seber 
teleporter a pouzij ho (7). Vyndej kure, 
odpastovaé Dispel trap ze skrinky, pfre- 
hod paku, prozkoumej kosti a seber 
Purvaltv denik. S, Z, S (5), odpasti truh- 
lu, vezmi kouzlio Turn moster, dyku 
a malou truhli¢ku, J, V, V, V (1). 

Purvaliv denik vhod do Stérbiny, Z (2). 
Obé dyky zasun do olfafe, prozkoume;j 
a pouzij lebku, vezmi kli¢ek a odemkni 


truhlu. 
Priviastni si 
kouzlio Ma- 
‘ee ssacre a sva- 
e ty symbol, 
=e) S (6) ukradni 
me si mesce zla- 
f taku z truhly, 
ae J, Z, Z, Z (8). 
= Kure dej sedi- 
s cimu muzi 
= a odnes truh- 
| licku a_ extra 
mee Oenergii, J (9). 
Vypij Super 
fast potion a rychle 
posbirej a vypij vSechny 

pullitry (pivni maratén). 


V (10), nalakej monstra pod buchar a az 
budou vsechny rozmackany, seber KIIc. 
Kli¢em odemkni zamek, seber truhli¢ku 
a prehod paku, V, V (11). Poloz své dvé 
malé modré truhlicky, do kazdé vioz svaty 
symbol a vhod je do velké truhly spolu 








§_ truh- 
lickou, 

ktera lezi zde, 
v mistnosti. Bedna ti . 
tyto predméty zméni na ¥ 
potrebny odpastovac. J, V (12) | 
poloz na zem magnet a sun ho az k leZici 
kouli. Uchop kli¢, odemkni velkou truhlu, 
kli¢éem z ni odemkni dvere, seber kouzlo 
na otevirani truhel Unlock chest 
a extra energii. Z mensi bedny vyndej 


kouzlo Dispel magic a pouzij ho na lezi- - 


ci kouli. Poloz svou zaméenou truhliéku 
a kli¢kem z koule ji otevii - ziskas dalsi 
extra energii, Z. Za pomoci extra energif 
se dostan k pace a pfehod ji, Z (13). 
Davej pozor na Sipy, odpasti pravou truh- 
lu a otevfi ji kouziem Unlock chest. 
Pomoci kouzla Dispel trap otevri vnitrni 
truhlu i malé truhliéky z ni. Vezmi_ klic 
a kouzla Activate a Learn potion, pfe- 
hod paku, V, J (14). Postav na zem 
nepotrebné véci a preskoc prekazku, 
prehod paku a vrat se pro kouzlo 
Reveal, Z (15). Postav stl doprostied 
mistnosti, vylez na néj a pouzivanim 
kouzla Reveal si postav schody ke dve- 
rim, Z (16). 

Pouzij kouzla Active, Massacre 
a Active, schovej se za sud, znovu pou- 
Zij kKouzlo Active a schovan za sudem 
probéhni doleva, Z (17). Ctyfikrat stiskni 
tlacitko, pak jednou druhé a trikrat prvni, 
Z (18). Pomoci nepotfebnych véci prejdi 
bodaky a seber kli¢. Kouzlem Turn mon- 
ster naved monstrum do bodakti a ode- 
mkni zamek kli¢em, S, V, V (19). Bariéru 
podioz dostateénym poctem nepotreb- 
nych véci a prehod paku, V (20). Otevri 
truhlu, seber klié a pfehod paku, Z, 
Z (21). Prozkoumej otvor, pomoci napoje 
Super fast dobéhni pro minci a vhod ji 
do otvoru. Seber a pouzij teleport. 

V nasledujici mistnosti nenech spad- 
nout ani jeden diamant na podlahu, poloz 
nékolik nepotrebnych véci, abys diaman- 


ty zablokoval. Chvili to vydrz a vrat se do ~ 


mistnosti 9. Klicem z 20 odemkni zapadni 
dvere a vejdi. 


Vezmi magnet (lodestone), 


Prozkoumej mrtvolu, odeber 


_V prvni mistnosti vezmi chléb ze sudu, 


Z (2), vymén chliéb za pytel s kameny 


a mrchu zablokuj holi, V, S (3). Zabij 
mrchy kameny z pytle a vezmi klic, S, 
S (4). Rychle odemkni pravy zamek kii- 
cem ze 3, S (5); seber kouzlo Activate 
ze skfine. J, J, J, J, Z, J, J (6), pouzij 
kouzlo Activate, V (7). Otevri bednu, 
seber napoj Super, fast na_ rychlost 
a extra energii, S (8). 

Z truhly vyber kouzlo Massacre, jed 
na pavouky Spider poison a napoj 
Cure poison /écici otravu. J, Z, S, S, 
S (9), zabij mrchy, vypij lahvicku, Z (10). 
Po nestvure rychle sko¢ na_plosinku 
a prehod paku, J (11) Sestkrat prehod 
paku a_ stiskni tlacitko. Pfrecti knihu 
a seber kouzlo Dispel curse, dale pro- 
zkoumej sud, na kterém lezi korbel 
a vezmi kouzlo Turn monster, miize$s si 
také nabrat spustu jidla, J (12). Zvedni 
pytel s kameny, prozkoumej_polstaf, 
vezmi kli€é a prehod paku, Z. Na pravou 
paku pouzij kouzlo Dispel curse a pj/e- 


Fy 


FPP? Pe* 
ht dif. f 


hod’ ji, 

Z (13). Uchop 
napoj Giant 
jump (velky skok) 
a stré hil mezi prave tye (pod bed- 
ni¢ku). Pfehod’ paku, vytahni hil a zvedni 
bednicku, V, J, Z (14). Pouzij kouzlo Turn 
monster a prehazuj paku, dokud 
neprojdes pod tyGemi. 

J, zvedni kamen, Z, S (18) 
posbirej kameny, S (15) pfe- 
hod levou a pravou_ paku, 
sesbire} vSechny kameny 
a vezmi kouzla Bless magic 
a Unlock door, Z (16). Vezmi 
Kilc. 2 trubly,. Vv: V. (47): 


kli¢, postav véz z véci a pfe- 
sko¢ mfize. Prehod paku 
a posbirej si své véci, Z, J (18). 
Kli¢ vioz do zamku a kouzlem 
Uniockdoor _ si odemkni 
vychodni dvere, V (19); vezmi 
Jade diamant lezici za oltafem. Z, 
Z (20) otevri bednu a vezmi nezamée- 
nou krabi¢ku, zamCenou krabiéku ode- 
mkni kli¢em ze stolu, otevfi ji a vezmi 
rubin. Pyisun si stolicku ke dvefim 
a odejdi po ni (nestoupej na prah!). V, 
J (21) do sudu nahazej Sest kament 
z okolnich mistnosti a z bedniéky vezmi 
diamant Tigers eye. V, S, V, S, S (22) 
odemkni zamek kli¢em ze 17 (kdo potfe- 
buje dopinit stfelivo, muZe si jej vybojovat 


Vv jiznéjsi mistnosti - dolni dvefe). Z (horni 


dvefe- - 23) prozkoumej mrtvolu a rychle 
ukradni diamant. V, S (24) vypij napoj 
Super fast, rychle béz k sudu a vioz do 
néj jed na pavouky Spider poison, Z (25). 
Do prvni lebky vioz diamant Tygfi oko, 
do druhé rubin a do treti kamen Jade, 
Z (26). Pomoci véci skoé na prkna a pfe- 
skakej az k pace. Paku prehod a vezmi 
kli¢, Z, S (27). Prehod paku, postav si 
véci na zem a preskakej pres prkna, 
S (28). Pouzij kouzlo Massacre 
a vychodni dverfe odemkni kouzlem 
Unlock door, V, S (29) prfehod obé paky, 
Z (30). Vypij kouzo Immortality (nesmr- 





















telnost), sko¢ na mrchu a sraz klié 
z tye. Priviastni si kouzlo Unlock door 
a odemkni jim dvefe, V (29) pfehod obé 
paky, Z, (vrat’ se) V, odemkni jizni dvefe 
kouzlem Unlock door, J, Z, J (preska- 
kat pres prkna), J, V, V, V (24) prehod 
paku, S (31). Poloz diamant Evil gem 
z 23, J, V, V, V, S, S, V (32) vezmi Cerve- 
nou truhli¢ku, Z (4), klié od pavoukt z 24 
vioz do zamku, Z (33). Tak dlouho maé- 
kej stiidavé tlacitka, dokud neotevies 
dvere, Z, J, Z, Z, prehod paku, J (31). 
Rychle vezmi Evil gem, S, V, V, V (34). 
Poloz diamant na oltaf a ukamenuj 
mrehu. Kliékem z ni otevfi truhlu, seber 
magické strely Missile a odpastovac. 

Z, S, V, V, J, J, 6x Z, J (35) - projdi 
mrizemi a poloz nékolik predmétu, aby 
na tebe mrcha nemohla. Preskoé mifiz, 
zabij zdalky potvoru a pfehod paku. 
Seber kouzlo Activate a extra energii 
(kousnuti mrchy se da vylécit napojem 
Cure poison). V (36) pober vSechny peni- 
ze, zbrané a extra energii. Trikrat otevri 
a zavri velkou truhlu a do objevivsiho se 
zamku vioz klié z 26. V, V (37), zvedni 
kamen, J, (38) pouzij kouzlo Activate, 
Z (39). Pouzij kouzlo Turn monster 
a novou zasobou kamenu z 36 zabij dalsi 
potvoru. Vezmi klié a vioz jej do pravého 
zamku, vejdi (40), postav véz z mnoha 
veci a preskoé tyce. Na druhé strané 
seber lebku a postav na sebe dva plllitry 
+ nepotfebnou véc, vyskoc na trofej 
a z ni pres miize zpét; pober si své véci, 
J, J, V, V, J (41). Poloz cokoliv na bodaky 
pred kli¢, vioz kamen z 37 do otvoru 
a mackanim tlacitka kli¢ sestfel na zem 
a seber ho, V (42). Vezmi kouzio Unlock 
chest a zmrazovac Freeze. Poloz na 
zem Cervenou bednicku z 32, pouZzij na ni 
odpastovac a Unlock chest. Otevii vnitini 
bednicku a seber tri kli¢e. KliG¢em z 37 si 
odemkni dvere, Z, S, Z, Z (42). Zabij 
mrchu a do zamku viloz kli¢é oznaceny 
»Earth’, J (44). Rychle vioz klié ,,. Venus“ 
do dolniho zamku, zakouzli Freeze, 
dotahni sud pod horni zamek a vyskoé na 
nej. Do horniho zamku vioz_ kii¢ 
» Mercury (vivat Queen), pfehod paku, 










J (45). 
Lebku z 40 
hod na oltar, vezmi 

klicek a z truhly vezmi napoj sily 
Strength a kouzlo Turn monster, S, S, 
S, V, S, V, S, Z (46) pouzij Turn monster, 
Z (47). Odemkni kliéem ze 45, Z (48). 
Vypij silu. Strength ns 

a odtahni sudy 
pod prkno, pfe- 
hod paku, J (49). 
Pober prachy 
a vezmi klic, S, 
V, V, V, S, S (28). 
Kli¢é ze 49 vloz 
do pravého zam- 
ku a klié z 30 do 
zamku — levého, 
vejdi... 





LEVEL 3 
V mistnosti 1 (S,S) 
otevri truhlu, seber kouzlo 








































Fireball 
a kalich, J (2). 

Shod’ sklenénou kouli z oltafe a seber 
stfepy, J, J (3). Poloz kalich pod sud 
a nalij do néj vino. Nez ho zvednes, vioz 
do néj stfepy pro lepsi zazivani. S, S, S (1) 
podej kalich knézi, vezmi kli¢ a vioz ho do 
zamku, Z (4). Skoé na stoli¢ku a prozkou- 
mej sténu, stiskni tlacitko a seber klicek. 
Otevri velkou truhlu a vezmi kouli s vyry- 
tym ,,N“. J (5), otevfi truhlu a vyndej talis- 
man a klié. Truhlu zavii a znova ji otevfi. 
Vezmi teleporter, ale zatim je) nepouzivej, 
S, V, J, J, J (3) odemkni kliGem z 5, J (6). 
Nepotfebnou véci zablokuj jeden z otvoru 
v zemi, pober mince a vezmi odpastovac, 
Z (7) seber tii véci z kruhu a zapamatyj si 
je, Z (8). Tuto mistnost jsem proklel. Musis 
postupovat presné takto: prehod pravou 
paku a z prvniho otvoru v podiaze rychle 
seber Unlock door spell a Super jump 
(otviraé dveri a superskok). Vyskoc z diry 
po pytlech zlata, zabij monstrum kouzlem 
Fireball a seber kouzlo Mind blast z jeho 
diry. Vypij Superjump a vyskoc ven, spad- 
ni do diry vievo. V dolni mistnosti seber 
kalich a chvilku pockej. AZ budes nahofe, 
prehod levou (!) paku a zakouzli Unlock 
door na levé dvefe (UFF), Z, Z (horni 
dvere-9). Rychle prehod paku, uskoc 
a seber klié a bednicku, V, Poloz bednicku 
z 9, odpasti ji a otevri, klié vioz do zamku, 
Z (dolni dvefe-10). Vezmi napoj na silu 
(Strength potion) a kouzlo Activate. 
Odtahni pravy sud. Opatrné vytahni klicek 
zpoza levého sudu, V, S (11). Odpasti 
a otevii truhlu, vyndej talisman a preklada- 
telské kouzlo Traslation. Mimochodem, 
pokud v této mistnosti viozi$ kriStalovou 
kouli (lezici zde na zemi) do otvoru ve 
sténé, pasuje tam. Pravdépodobné k ni 
mas najit kouli druhou, aby se cosi stalo, 
ja druhou kouli nenaSel. Kdo zahadu vyre- 
Si, bude slavny pafan! 

Pokraéuj: J, V (dolni dveye), V, V (6) 
naplf pohar vodou ze sudu, Z (7) pouzij 
kouzlo Activate, Z, Z, V (horni dvefe- 
12). Zablokuj dvefe vpravo, aby ti padaji- 
ci kameny nezatarasily vchod. Seber 
talisman zpod schodu, otevri truhlu 
a vyzvedni Bless spell, kli¢ a talisman, 
V (13). Rychle probéhni pres bodaky 
a klié ze 12 vioz do zamku, nesbirej lah- 
vicky (!), S (14A). 

Vloz spravné talismany do dutych 
kameni, V (14B), opét vioz dva zbyvajici 
talismany do kamenu, prozkoumej oltar, 
stiskni 


re 






tlacitko a seber 
kouli s vyrytym 
»A“, poloz lah- 
vicku Strength 
potion 

a zakouzli na 
nej Bless 
spell, vezmi 
posileny napoj, 
J (15). Odpasti 
truhlu a seber 
truhli¢ku. Vypij 
posilujici 

| Strength potion 
a odsun nahro- 


bek, spadni 

doli. V_ dolni 
mistnosti vezmi 
odpastovaé z _ malé 


truhli¢ky a odpasti velkou 
bednu. Otevii ji a seber dalSi odpastovac. 
Odpasti meng bednu a pober urny. Poloz 
zaméenou truhli¢éku z minulé mistnosti 
a otevii ji klickem, ktery zde lezi. Seber 
a pouzij teleporter (14B), Z, Z (16). 
Prehod paku tak, aby kli¢ spadl na plosin- 
ku, klié seber, V, S (17). Tri véci, ktere 
lezely v kruhu v mistnosti 7 poloz do kruhu 
a odemkni zamek kliéem z 16, S (18). 
Odpasti malou bednu a vezmi Imunitu, 
otevii obé tajné schranky v severni stéené 
a seber kouli s vyrytym ,,U“. Seber Ctyri 
nadobky s vodou, J, Z, Z (19). Usttm, 
ktera mluvi pravdu (v mém pripadé to byly 
pravé) daruj ¢tyri nadobky s vodou z 18 
a pohar napinény u sudu v 6, S, V (20). 
Vezmi kouzlo Unlock door a kIiC, pouzij 
teleporter z 5. V_nasledujici mistnosti 
vezmi minci z bedny a vioz ji do otvoru. 
Spravné odpovéz na otazky a znovu pou- 
zij teleporter (5). 

Vrat se do mistnosti 19, jdi na sever, 
postav si véz z véci, vypij Superskok 
a proskoé otvorem ve sténé, Z, Z, ode- 
mknout kliéem z 20, J, J (21). Prehod 
obé paky a pouzij Unlock door na pravé 
(!) dvefe, vrat se do mistnosti 26 a skoc 
do diry. V dolni mistnosti seber knihu 
a klié z truhly a pouzij kouzlo Activate 
(26). Jdi na sever a spadni do diry (22), 
diky knize muzZes projit na vychod do 23 
a vzit Mésiéni kouli, Z (22) prehod paku 
a vyjed ke dveiim, Z (24) vezmi a pouzij 
teleporter (25). Koule s pismeny ,,U", 
»N“ a ,,A“ vioz do otvoru v zemi - vznik- 
ne magicky napis LUNA. Doprostred 
poloz mésiéni kouli z 23 a pober vSechny 
kouzla Mind blast, Z, 2x pfehod paku, 
Z (26). Ctyri kouzla Mindblast vioz do 
truhly a seber velmi_ silné kouzlo 
Mindblast. Poloz svou truhli¢ku zvanou 
Casket of protection a zminéné kouzlo 
do ni vioz. Truhli¢ku seber, S, V, V, zna- 
mym zptisobem pfeskoé diru, J, V, V, J, 
Z (16). 

Tato mistnost ma asi i jiné feSeni spo- 
jené s lokaci 11, ale ja jsem si postavil 
komin z nékolika véci, vypil jsem Super- 
skok a diru jsem prosté pfeskocil. Na 
druhé strané poloz lahvicky s extra ener- 
gif a kouzlo Fireball, vejdi na zapad (27). 
Poloz truhli¢ku Casket of protection (ne 
vsak primo pred dvermi!), otevri, nech 
kouzlo Minblast lezet na zemi a seber 
krabiéku. Vezmi Strazci diamant a vrat se 
na vychod (16). Viloz diamant do ust a do 
krabiéky, kterou maS u sebe vioz kouzlo 
Fireball, Z (27). Vezmi a pouzij kouzlo 
Mindblast. Stiilej do Strazce Firebally, az 
zemfe (muzeS se vratit pro hojivé lahvic- 
ky do 16, ale zbrané s sebou neber). Az 
Strazce zabijeS, jdi dvakrat na zapad. 

Finalni uroven p/isté, prosté se nam 


do tohoto Cisla jiz nevesla. ANDREW 
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BALLOON WITH SCUBA GEAR) - 
c ce ispéSné se dostanes na pevnou zem is 
 tézkym pacidiem. Vydej se na letisté a 
zavede Z udélej si vylet do Hong Kongu. Promluv 
elt si S muzem a zjistiS, ze hleda véc, ktera 
usSce se Nazyva Netsuke, co to asi muze byt? 
ls Moc o tom nepianweley a odlet do 





J}a samém poéatku hry dostanes od 
A Isvého Séfa sto dolar a ukol: _ ASSISTANT). Vo : 
EH Nimusié najit Sest ztracenych éasti 
filmu a dorucit je zpét. Nen/ to nic lehké- 9 















jednou sever a potom dase oe rt =x XAM iej miknute 3 oy ak si mus om 
aru. Tady promluy s es0n0U), tera a pro- on e nap: Ss usiS. | vym trikem - z 






r  Muz u Slots de} Netsuke a dostanes a 
__ _ budhisticky talisman. S talismanem projdi i 
_ doleva a pres hranice do Ciny. Budes pii- 
.°  veden do Tibetu k podivnym mnichtim. — 

aoe ihned iim brede) talisman a budes Neue i 
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es knofliky. (PUSH BUTTON). 

—__Nejprve jed do druhého patra a kup si PIL 

—_upifi masku (TALK TO ASSISTANT).  sdé 
- Potom masku prozkoumej (EXAMINE 


-_ SCARY MASK), nalezneS maly kliéek a oe S Pod \ su ihned poudij potapdésky ae 
| Ss a ‘Uchop vee 


EXCALIBUR 13 GN) NAVODY 


__papirek. Masku a papirek poloz (DROP | opery se pokochej krésou moderni archi- st 
_ SCARY MASK; DROP NOTE) a vyjedo __tektury a potom si odskoé doprava ne. 
= cae wee v cestovni kancelati \ ve tretim -— ones s divkou Vv vont ae mn 






HRAC 


Novy herni 
casopis pro 
hrace vSech 


a Nee 


Sector "ae Cammodas a GVP 







Ouholicka 452/33 « Praha 8 181 00 e CSFR 
STRON Tel, Fax: (02) 855 10 18 
$1.0. 
Ceny s dani platné pro prosinec '92 
RozSireni paméti pro pocitac AMIGA 500 









Vanoéni hity z naSi nabidky 






iceny jscd veatne dane’ obtay) 1.8 MB RAM neosazena ..................-.. ce 1.580,- Kés kategorii. 
Hardware: A500 (13190), A600 1,8 MB RAM osazena na 0,5 MB ......... ce ceccceereereeeereneteneeeeters 2.070,- K¢cs 
(14190), A600 HD (od 20750), CDTV oe ae be oe ST ee pepe eee deatieet tice cber es - aor 
19990 ame? 1,8 MB tel. stereo eee k ee Oe ANETAE DEORE SAK CERES D HORA Gen eae ee 8m 
Sone 4290) diskety Be (179), 1,8 MB RAM osazena na 18MB... 201... 3.850,- KCs 
Literatura: Uzivatelska prirucka 1 MB CHIP RAM... 2 a Be 








(149), ASM 68000 (169), Deluxe 
Paint Ill (125), Maxiplan (95) 
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ri skritkové Horney, Granny 
a Sleepy maji za ukol vylécit svého 
krale z hrozné choroby. Zly Carodéj- 


Bt a a zatrub pod stromem. 
rannym zaGaruj vétev, ktera se stromu 


a - kéd ICIGCAA 


e Sleepym ukaz diamant pred dvarnt 


nebo na dvefe jen zabus. 

— Level 4 - k6d ECPQPCC 

ne Zaéaruj levou rostlinu a poloz diamant 
__ ha zem. Seber maly hmicek vievo (Pot 1) 
otevfi ho pod pravou rostlinou. Vylez 


_ do knihy na stoli¢ce vpravo. Vezmi dia- 
manta dej ho éarodéjovi. 
__Level 5 - kod FTWKFEN 
Zaéaruj na Spagatek u pravé ruky 





_ jazyka postav Sleepyho. S Grannym 
_ zacaruj na vrsek truhly vievo a utikej se 
oe na jazyk vedie Sleepyho. Opét 


a? se mumie vrati do truhly. Pote slez 

 dolti a nezli odejdeS, seber houbu. 
Level 6 - kod HQWFTFW 

Vylez s Horneym do tietiho patra 

a zatahni za krat&i levé lano. Seber pistoli 


ale a 


achrannou helikoptérou se Ctyrmi 
/ lidmi uvnitf pristanete na strese 
zdevastovaného obchodniho 
domu. Vyberte si napriklad muze jmé- 
nem Yannick a jdéte po schodech do tre- 
tiho patra pro lano. Prochazejicich umrl- 
cu si, pokud mozno, nevsimejte. Z dru- 
hého patra se vam bude hodit puska 
a baterka. Az toto vSechno poberete, 
presunte Yannicka na terasu a vyberte si 
dalSfho muZze z posadky. 

Jdéte do druhého patra pro klice, na 
konci chodby si privolejte vytah a vyjedte 
do patra Ctvrtého, kde s pomoci klicu 
otevrete dalSi mistnost. Seberte klicky od 
nakladnich aut a opustte budovu. Dojdéte 
k autu, otevfete dvere, nasednéte dovnitr 
a pomoci kliéku nastartujte. VUz sice 
nema ‘priliS benzinu, ale dojede prave 
pred vchod a zatarasi ho. Podobne si 
pocinejte i s ostatnimi vozy a az zabloku- 
jete vSechny vchody, nechte se pomoci 
provazu vytahnout od hlavniho vchodu na 
terasu. Ted uz dalsi zombie nemohou 
dovnitr, takze do nich hlava nehlava. 
Ruéni buseni do hlavy trva diouho, proto 
pouzivejte puSku. Kazdy zombie da pokoj, 
pokud dostane zasah do mozku. Po 
odnesenf mrtvol-do-mrazaku v suterénu 
se objevi banda skinheadu a odsune auto 
od predniho vchodu. Musite znovu ven, 
zablokovat vchod a pobit skinheady stej- 
né jako predtim zombie. 

Pockejte na noc (asi 22:20) a umistéte 


iT a ee | — i 


a | phic oe oa 


om oben 


Horneym po levé rostliné na stil a uder 


ey Level 12 - kod FTQKVLE 
sochy. Vylez po ném s Horneym a bouch- 


do pravého oka sochy. Na levy okraj. pravé noze. Vezmi hrnek s nic 


a vystrel pod levym spicim pavoukem. 
Seber polstar a poloz jej pod prostredniho 
pavouka, kterého ihned zacaruj. Seber 
lahev a vystfel pod pavoukem vpravo. 
Level 7 - kod DWNDGBW 

Zacaruj pytlik se seminkami a seber 
ho. S Horneym jdi na pole a postav se 
vedie straSaka. Se Sleepym rozsyp 
seminka na poli. Jakmile se objevi ptaci, 
bouchni do straSaka. Zaéaruj na mrak 
vpravo a seber rostlinku. Seminka, lahev, 
hribek a rostlinu dej Carodejovi. 
Level 8 - kod JCJCJHM 


Zakouzli na kostlivce a na odhozenou 


kost. Kost se proméni ve flétnu. Seber ji 
a zahraj pred hadem vievo, potom 
s Horneym vylez po hadovi nahoru. 
Postav Grannyho na levy konec desky 
a Horneyem shod na druhy konec desky 


kamen. Proces vystreleni opakuj take se 
Sleepym. 


Level 9 - kod ICVGCGT 
Se Sleepym jdi upiné vievo a potom 
nahoru (co nejdale od psa). Seber maso 


_a kdekoliv ho pouzij. 
Level 10 - kod LQPCUJVTEXT — 


Pouzij kytu u nejbliz&i diry ve stromé. 
Seber poviavajici sifku a zacaruj malou 


vétviéku. Na jeji konec postav Grannyho 


a zatahni za ni s Horneym. Podobné 


vystfel nahoru | i ESpeenyiio. a kOorko- ce 


ashe a nacpi do druhého. occa zprava. 
Priprav si Sleepyho u otevrené diry 
a s Horneym udef do dolni diry, ze které 


obéas vykoukne ptacek. Se ee 
-rychle chyt ptacka do sitky. 
Level 11 - kod HNWVGKB - _ 

Jdi se Sleepym opatrné vie psa, , pust S 
ptacka a utikej pryé. Potom psa ze 


a bouchni do levych dvefi. 
Perem z kalamafe polecht 


and ball) a dej ho kostfe do. ruky. 


. zem a pene ho na sprej. Seber spre} 









ni¢ku na ptaky. Zapiskej na ni u hnizda 
a pockej, az ptacek vysedi vajicko. Do 
vajicka bouchni a zakouzli na néj. Az 
Grannyho pfrenese ptak na druhou stranu, 
zakouzli na houkacku. Se Sleepym pouZij 
elixir neviditelnosti a prejdi okolo kouzelni- 
ka ke Grannymu. Seber mrkev a poloz ji 
u krtiny. Zacaruj na krika a rychle prejdi 
s Horneym k ostatnim. 
Level 14 - kod EWDENNH 

Zakouzli na ovalny kamen vpravo, 
seber hulku a vioz ji do dirky v kameni. 
Vezmi konev a Zalij tfeti a posledni mrkev 
zprava. Polité mrkve zacaruj a bouchni do 
posiedni mrkve zprava. Seber klicek 
a odemkni zamek. 
Level 15 - kod TCNFROS 

Bouchni do délovych kouli a jednu 
seber. Uhod do déla, kouli ho nabij 
a znovu do néj bouchni. Vezmi sirky, 
zapal dfevo pod hrncem a zapal take 
doutnak. Seber spadiou mrkev, znovu 
bouchni do déla, nabij ho mrkvi a nasme- 
ruj ho vodorovné. Vystfel mrkev do hrnce. 


-Podruhé bouchni do délovych kouli a jed- 
‘nou z nich nabij délo. Nasméruj ho sikmo 


nahoru a pomoci zapalek vystiel. Zakouzli 
na mrkev a trumpetou zarvi na mySaka. 
Zvedni pali¢ku, bouchni do gongu 


-auchop kyvadio (Pendullum). 
Level 16 - kod TCVOPPI — 


_Pomoci kyvadia zjisti, kde mas kopat. 


aa ee 


“Book kamen a poloz je) na kfizZ vpravo. 


Dvakrat ho zaéaruj - objevi se schody. 


_ Zacaruj levou palmu, bouchni do krumpa- 
_€e a seber ho. Na misté, které ukazal 
_ detektor vykope] j jamu (4x). 

_ Level 17 - k6d IQDLIQK © 


-Bouchni do kopy dreva, vezmi poleno 
a pouzij ho u pasti. Poté poleno poloz na 


kliGek a vioz jej do ruky vystréené ze zam-— : a 


rizované bedniéky. Kouzlem proméi pero 
_ na placacku, pockej, az prileti vcela < 
ji. Zabitou véelu kouzlem zméh na ha 
Sipku a se Sleepym ji vhod do obrazu_ 











carodéje. Seber elixir neviditelnosti. 
Level 13 - kod DCPLQMH 


Zaéaruj na kofeny stromu a seber vab- __ 


pojistku ze tretiho patra do skfinky v sute- 
renu. Potom jedte vytahem do Ctvrtého 











evel 18 - kod KKJNSRZ 
Dykou zapal kruh na buzkové hrudi 


ZOM 5 5 - SOUBOU S OZIVLYMI NEZIVYMI 


patra a stisknéte tlacitko. Seberte hadici 
a kanystr a po provazu slezte jednim 








a jdi na jeho pravou ruku. Slez z prave 
ruky, vezmi kli¢ a stré ho buzkovi do levé- 
ho ucha. Se vSemi trpasliky nyni dojdi na - 
konec pravé ruky. 
Level 19 - kod NGNEISK 
Uhod do banant, jeden spadne. Se 
ho a prejed po ném po stole okolo pf. 
Potom vezmi mydio a na znamem 
pred pisafem si ho kus ukousni. 
faleSny nos (False nose) a na stolecku 
ho nasad. Pisaf ti da knihu vtipu, vezmi_ 
a zacaruj na mfize v brané. | 
Level 20 - kod NNFURTJ 
Zakouzli na palici pod podstave 
kterém stoji socha dablika a poté do pa 
ce bouchni. S Grannym vylez po. ‘Zebtik 
a zakouzli na korkovou zatku, kterou 
strazce v uchu, Dale pfeécti stra: 
z knihy od pisafe. V levé vézicce 
rybu a poloz ji na levy. okraj stfechy : 
véze. Vezmi misku a poloz ji pod 
strazcovo oko. Precti strazci do ucha ¢ 
vtip a seber misku se sizami, Sizami pol 
straSidlo, které prilakala ryba a sebe 
prak. : 
Level 21 - kod LGVDEUN : 
Prakem sestrel banany a uhod 
paky. Postavtrpaslikynarybu. 
Level 22-k6d TQMEDVX is 
Zakouzli na kamen nalevo od pre 
nohy pies Vezmi pytel A bh 
































kova kridla. Vystiel Zz ‘Brake na éarodéj 
a az odnese Sleepyho, zaéaruj h 
s Grannym. S Horneym vySplhej po lan 
a prasti do Carodeje. Se Senn 


Stefikovi z Bratislavy. Nékteré informa- 
ce jsme pouzili také z navodu Radovan i 
Cecha z Riéan. : 
Gobliiins 

Tomahawk, 1991 

grafika 1, hudba 0, napad 1, zabava 2 
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z oken ve druhém patie. Najdéte skinhe- 
adskou dodavku a nasajte hadici palivo do 
kanystru. Ted jiz zbyva jenom vratit se 
k helikoptere, dolit nadrz, Alexandrovym 
klickem nastartovat a je to hotovo - zatah- 
nutim za paku odlétate pryc. Jirka Soukup 


Legenda: 


atte tgarcantvnatiaei’ kli¢ky od aut 
biteceesr scutes auta (Sx) 


iastesaregnssmen cane pojistka 
et acaton ates elektricka skrin 
phe seno a= eat hadice 


“Zombie 


ratika 3, hudba 0, napad 2 zabava 3 


C-64 50” 


Sinclair, Amiga 
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ANCCAK .FENEAT 


MIGOVWAR Ei i - | POOrie.. ..DOAC 

.VEJIAK ..UMDDAG 
.ABPIAD ..NGCCAF 
.MEETAC ..GHUGAK 
AIALAB ..WOITAB 





EXCALIBUR 13 





























































aSe zeme Zila dlouha léta v miru, 
[Jsicsrocena rukou spravedliveho 
krale, chranéna vysokymi horami na 
jedné a oceanem na druhé strane. 


_Jednoho dne Kral a jeho spoleénici na lovu 
navstivili nasi vesnici a ja, Diermot, jsem 
se stal Clenem druziny. Kdyz prijel posel, 

_ mél jsem tusit, ze je néco Spatne... 


__V dalekém mésté Turnvale rostla moc | 


a sila pfekrasné kouzelnice jmenem 
- Selena. Tato zprava byla velice vzruSujici, 


—_ale dalsi cesta s Kralem byla pro mne piilis _ 


nebezpecna. Osedial jsem sveho ponika 
a ujizdél noci pryé. Ale ta bestie, ten pro- 
hnily osel néjak vycitil moji nervozitu 
— astrach a odmital posluSnost... 


_Navzdory protesttim jsem v dal8i cesté 


pokracoval s Kralovou strazi po boku. 


— Kdyz zjitra chladné prsty Usvitu dosahly — 
 oblohy, priblizili jsme se k méstu Turnvale. — 


-Ranni mihou se ozyvalo skuceni, vyti- 


| a jekot pfiblizujici se armady. Kdyz se obé 
armady dostatecné priblizily a Pripravily 


Kk boji, poznali jsme, Ze vojsko Seleny neni _ 
-lidské. To bylo moje prvni setkani s bytosti. 


_ jménem Skorl. Tam na navrsi nad méstem 
pad! Kral. 





_ Selene a jejich poskoku, zlych, odporné 
: pachnoucich skrett. Po nékolika dnech 
ae bezvedomi jsem se poe Vv cata 


wane 


blll dd pl Ls 


| | poh?ben nékolika malo druhy, ktefi 
 pfezili bitvu. Mesto padlo pod nadviadu — 


ee Je pfedznamenanim pro strhullc aa 
adventure: hru, kterou nevaham zaradit 
i eta takove giganty jako Monkey ae 





vychodu na protejsi strané zdi. Protoze 
nemate dost sil, musite o osvobozeni 
pozadat Rattpoucha (TELL RATTPOUCH 
TO PUSH BRICKS) a jakmile zmizi v otvo- 
ru vydejte se za nim. Cesta na svobodu je 
voina... 


TRAMPOTY VE MESTE 


Chudak Wulf vas jesté pred smrti poslal - 


za kovafem s dulezitym vzkazem - divka je 
v nebezpeci (jaka divka, jaky kovaf a jaké 
nebezpeci, o tom taktné pomicel). Predtim, 
nez pujdete za kovafem, si ale zaridte 
nekolik vec. 

Nékde ve mésté si odchytte zeleného 


muzika (ne, neni to vodnik, je to smelinar, 
jmenuje se Mallin a nosi zeleny kabat) 


a promiuvte s nim (TALK TO STRAN- 
GER/MALLIN). Dostanete od néj jakysi 


_bezceny kus zeleza. Odneste tento plisek 
— do obchodu k veteSnikovi jménem Ewan — 


(GIVE METAL BAR TO EWAN) - vyménou 
dostanete 12 minci a jeden modry diamant 
(je sice umély, ale krasny). Jdéte do hos- 


pody ,,Blue gem a dejte diamant hospod- 
-ské (GIVE GEM TO NELLIE), dostanete 


lahev plnou vyborné palenky. Takto vyba- 


ven se vydejte do kovarny a kdyz nebude ~ 


kovaf Luthern doma, pockejte na néj. 
Promluvie s nim a vyrfidte mu vzkaz od 
Wulfa. Zbavie se nebezpecného obsahu 


__lahve (GIVE FLASK TO LUTHERN) 
a seberte kfesadio see UNDE SESS: : 











DRINK FLASK). A je z vas Selena! Ted’ uz 
nebude problém projit kolem straze do 
radnice Town hall a osvobodit veznénou 
divku (TALK TO SKORL). Az bude 
Goewyn ze spar: skretU venku, sledujte ji 
az do lékarny (kde se michaji i lektvary 
z kvétin) a cestou s ni promliuvte. Az se 
pod viivem jejich slov promenite opét 
v muze, promluvie s ni znovu. 

Zahrajte si opét na poslicka a zajdéte 
za Smelinafem Mallinem. Tentokrat to 
bude kniha, ktera ma byt dorucena 
Morkusovi. Cestou kolem sidla mnicht si 
ale vSimnéte plakatu pribitého na stené 
opatstvi. Kniha, kterou jste pred chvili zis- 
kali byla ukradena mnichum. Smysi pro 
spravedinost ve vas SAMOZREJME zvité- 
zi, a vy predate knihu zpét mnichum. Jako 
odménu dostanete podivnou sosku. Kdyz 


uz jste uvnitf jejich klastera, vyptejte se jich 
na zpusob boje se Selenou. Bratr Toby 


vam prozradi slozeni kouzla, které vas 
ochrani proti drakovi (?!), dobre si slozeni 
Zapamatujte. 

A znovu do lékarny za Goewyn. Dejte ji 
zakazku na uvafeni lektvaru. Ale co to? 
Jedna ze slozek neni zrovna k dostani, ale 
zadny strach, Wulf, vrchni dodavatel zbozi 
pro lékarnu piijde kazdou chvili (jak ze se 
jmenoval ten muz visici ve vezeni na 
haku? ). Ne, na Wulfa radéji necekejte. 


-Radéji dojdéte znovu do kovarny a zeptej- 
te se starenky na posledni prisadu do 


ASK CATRIONA FOR COWBA- 


° 


- BOJ S KRASNOU SVUDKYNI 


Goewyn nasledujici prikaz: TELL GOE- 
WYN TO GO TO ENTRANCE CAVE AND 
THEN PULL LEFT SKULL. Moc o tom 
nepremySlejte a otevrenymi dvermi se 
dejte doleva. V modré jeskyni nejprve 
otocéte pravou lebku (PULL RIGHT 
SKULL) chvili pockejte, az Goewyn prejde 
ze vstupni do zelené jeskyné a potom 
otocte levou lebku (PULL LEFT SKULL) 
dvere se otevrou a Goewyn je vase. 
Nastavte lebky tak, aby obe smérovaly ke 
stfedu mistnosti a naridte Goewyn: TELL 
GOEWYN TO GO TO GREEN CAVE 
AND THEN PULL RIGHT SKULL. Dalsi 
dvere se otevrou a cesta k drakovi je 
témér volna. Ve vedlejsi mistnosti opravdu 
doporucuji ulozit pozici na disk. 

V dalsim sale totiz narazite na ne pfilis 
pratelskeho tvora. S valecnou sekyrou, 
kterou tady nékdo zapomnél se pustte do 
boje. Dulezité je zustat stat na misté a jen 
odrazet a zasazovat Udery, nikdy nedélejte 
kroky. AZ netvora porazite, sméle se vydej- 
te do posledni mistnosti. 

Nejprve draka rozveselte (USE POTI- 
ON ON DRAGON) a doufejte, ze vam 
Goewyn namichala spravny lektvar. Potom 
si s Drakem promluvte (TALK TO DRA- 
GON). Vysledkem bude dar, ktery vam 
Drak vénuje - diamant Eye of Gethryn. 
S jeho pomoci pry Selenu porazite, ale ted 
z jeskyne pryc, nez si to drak rozmysii. 

Cestou zpatky v modré jeskyni oteviete 
dvere (PULL LEFT SKULL) a v zelené 
(PULL LEFT SKULL). Promluvte si 
s Goewyn a oba spolecné jeskyni opustte. 

Ve meésté si znovu_ promluvte 
s Mallinem, poradi vam, ze do zamku 
Seleny se dostanete, kdyz si date pozor 


~ na hlidaciho Skreta. Pockejte na Market 


Place pred Ewanovym obchodem az Skori 
vejde dovnitr a pak se podivejte skrz okno. 


| _Vyslechnete rozhovor a ihned vejdete do 
, obchodu a promluvite s Ewanem. Zafidi 
-vam cestu do zamku v sudu od vina. Tak 


Stastnou cestu. 


-POSLEDNI BITVA 


Kdyz se po nepohodiné cesté v sudu 
proberete, ocitate se ve vinnych sklepe- 
nich zamku. Vas cil je na dosah ruky. 


Musite se jen zbavit nepohodiného Skoria, 


strazce sklepeni. Z prvni mistnosti se sudy 
od vina jdéte doprava, do kuchyné. 
Prozkoumejte podivne zvite (LOOK AT 


zkoumejte (LOOK AT CASK). U jednoho 


a vytahnéte zatku ze sudu (USE TONGS 


> ON BUNG). Promluvte s chlapcem (TALK _ 

- TO MINNOW) a feknéte mu, Ze jste pfiSel 
-zabit Selenu a at vyfidi Skorlovi, Ze jeden 
sud s vinem netésni. Vydejte se za chlap- 
_cem, ale v mistnosti za kuchynit se  dejte po 


Auli) corave a Skorl odejde. Potan oe 


vratte dolti a jdéte doprava do haly se spi- 


| cimi skrety. Promluvie s Minnowem a es 
jak —_stale doprava. : - 


_ CARCAS) a seberte tuk (GET FAT).Zezdi 
seberte klesté (GET TONGS). Vratte se __ 
_do mistnosti se sudy a vSechny sudy pro- 


= _ Z nich najdete zatku. Pockejte az chlapec, _ S 
__ktery ve sklepeni pobiha, piijde k vam __ 


V mistnosti se zaiizenim, které ee = 


5 - padaci most, namazte paku tukem (USE 
FAL ae Epiaah a a az Minnow 2 








-  mahoru. feo na a druhy konec Cabs a : 
a projdéte dvermi. Tahle potvora je asibra- 
_ tfiCek os ZAaCNS z draéi ae Taste a 


LURE OF THE TEMPTRESS 


Lure of the Tempress 
Virgin Games, 1992 
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jsme tady opét se treti sérif odpovédi 
na vaSe dopisy. Jestli vas tato rubri- 


a bavi a mate pocit, ze muzete 
svou troSkou prispét do naSeho redakéniho 
mlyna, nevahejte a napiste nam. Radi se 
s vami podélime o naSe zkuSenosti. Pokud 
si ani my nebudeme védet rady s vasim 
dotazem, pokusime se prostfednictvim této 
rubriky nalézti s vami spiiznéného ,pafa- 
na“, ktery vam snad s vasim ,zakysem* 

-~pomtize. Ale jesté nez se zacéneme véno- 
vat vasim dotazum dovolte jednu krati¢kou 
poznamku k vasim prispévkum. 

__dsme velice poteSeni zaplavou prispev- 
ku jako jsou navody a nejruznéjsi figle do 
her. Ty nejlepSi a nejaktualnéjsi z nich veli- 

_ce radi otiskneme, ale je nam zatézko si 

jen predstavit, ze bychom méli v Gasopise 

__tolik mista, abychom byli schopni otisknout 
_ véchny tyto prispévky a jesté mit misto pro 
prispévky redakcni. | kdyz je to nas sen, 
asi se v nejblizsi dobe jen tézko vypini. 
V kazdém pfipadé nejsme zatim schopni 
odpovidat individualné na vase prispévky, 
protoze se stava, Ze na jednu hru dostane- 
me fadove desitky navodi a pomticek (viz 
ANOTHER WORLD, INDIANA JONES III 
nebo ten nami vécne proklinany PRINCE 
OF PERSIA). 

____Celym timto mySlenkovym pochodem 
chceme vyjadrit omluvu za to, ze neni 
v moznostech redakce vracet nami nevy- 
zadané prispévky. 

Nechceme vas v zadném pripadé odra- 

_ dit od psani dalsich navodu, ale doporucu- 


jeme udélat prinejmensim jednu rezervni 


kopli. Postupem Casu se v Excaliburu 
_ zacne objevovat vice Clank od vas, ¢tena- 
ru, stejné jako se snad zacne zvySovat 
_ pocet stranek. Zatim ale méjte s nami trpé- 
_ livost, piSte, délejte si kopie a posilejte 
svoje vytvory do redakce. 
| Ale ted jiz koneéné k vasim tolik o¢eka- 
_ vanym dopistim. Jako obvykle jsme si 
vybrali jednoho ,,reprezentanta“, kterym 
_ zacneme nase povidani, tak tedy... 
_ ... tohle uZ snad neni pravda. Mame pocit, 
_ ze néktefi Ctenari si prohlizeji jen obrazky 








a texty si nechavaji na pozdéjsi dobu. 
Abychom neurazili poctivé Ctenafre, oprav- 
du snad jen nékteri. Tak znovu a bez 
milosti. Otiskujeme presné znéni jednoho 
dopisu, kterym nas ,,obstastnil“ ¢tenaf Jiri 
P. z Pferova (ne, tolik krutosti, abychom 
uvedli jeho jméno, jesté nemame): 

Urcéeno redakci EXCALIBUR; Chtél 
bych vas pozadat o zaslani téchto her na 
DIDAKTIK GAMA, Hry: NEW ZELAND 


STORY, WARDNER. Jesté bych vas chtél 


pozadat, aby jste mi ty hry zasiali na kaze- 
té. PREDEM DEKUJI. Jesté bych vas chtél 
pozadat, pokud jednu z her nebudete mit 
tak zaslete, alespon jednu, pokud nebude- 


te mit ani jednu, tak mi, alespofi zaslete 
seznam her, které bych si u vas mohl 


objednat. 


Po omyti studenou vodou a relaxaénich 


cvicich se konecné muzeme vratit k vasi 
,objednavce”, vazeny pane P. Redakce 
Excaliburu neni Zadny distributor software 
ani zadné piratske doupé. Chcete-li pro 
svého ,milaéka", DIDAKTIK GAMA, ziskat 
néjaky software, zvolte prosim jinou cestu, 
nez tuto. Coz takhle ,...jeden bezplatny 
inzerat do ANNONCE a zakaznici Vam 


utrhnou ruce” nebo treba prohiédnou si — 


inzertni rubriku v Excaliburu. Zajisté se 


vam podarfi najit sooustu spriznénych dusi, 


ktefi vam ochotné poradi, jak se k néjakym 


tém hram dostat. Co Vy na to? V kazdém 
pripadé se Znovu na tomto misté vyjadiime 


jednou a snad aoe 
Milf parani. 


Cheete-li stravit bezesné noci u svych Shi 


bencu pri hrani novych her, nedoufejte pro- 
sim, Ze vam v dopinéni vasi sbirky pomtze 


Excalibur tim, ze vam néjake hry nahraje. 
K této bohulibé Cinnosti slouzi jiné organi-— 
zace, na které se mllzete s diivérou obra- __ 


tit, jako napriklad softwarove firmy. 
A mimochodem, pane P.:, tolik, Carek, v, 
jedné, véete, jsme, snad, jesté, nevidéli.,, 


A ted néco upiné jiného. Ctenaf Jakub 
V. z Prahy 8 podie nasi recenze na hru 


Black Crypt v minulém Gisle bystfe usoudil, 


ze jsme hru jiz dohrali a Zada o radu. Ano, _ 


Lamek. 





dohrali a radu radi poskytneme, od toho 
jsme tady. Jakub ma problémy, stejné jako 
mnoho dalSich obdivovatel: her v hlavni 
roli, s dvouhlavou bestii na zacatku druhé 
urovne. Bestie se jmenuje Ogre a jedina 


-zbran, se kterou je moZné ji porazit, je mec 


Ogreblade, nikoli Excalibur. Meé se nacha- 
zi za jedinymi zamGenymi dvefmi v prvni 
urovni, ale klié od téchto dvefi je ukryt 
v urovni druhé. A jak se dostat do bludisté 


Vv druhé urovni, kdyz je “vybéh,, dvouhlavé 
bestie na prvni pohled uzavieny? 


JednoduSe. Staci na jedné ze stén najit 


_vypinaé, ktery skupinu teleportuje na jiné 


misto urovné. Kdyz po teleportovani aktivu- 


_jete mapu, Zjistite, Ze spolecné s vasim 


pohybem zmizela i jedna sténa a vase 


_ cesta k dalSimu dobrodruZstvi je voina. Ale 


mate pred sebou jesté 30 dalsich urovni, 
tak do toho. Drzime paice. 
Tomas K. z Tabora se domniva, ze malé 


_chyby a nepfesnosti jsou v navodech 


potfebné, protoze hrat hru “bezhlavé podle 
manualu nepfinasi zadné vzruseni 
a zamysleni neuskodi,. Dékujeme Tomasovi 
za to, ze nepatfi ke “Ctenafum-hnidopi- 


chum, kteri s oblibou rozmazavaji veSkeré 
drobné nepresnosti, ale souhlasit s nim 


nemuzeme. Navody jsou od toho, aby 
pomohly zoufale “zakyslym,, hracum v jejich 


-nesnazich. Kde je napsano, Ze ten, kdo se 


chee jak fikas “vzrusit a zamySlet,, musi Cist 


_navod. Je prece mozZné do navodu nahiizet 
pouze v pfipade krajni nouze a potom je 
opravdu nezbyiné, aby byly navody pokud 


mozno pfesné. Za vznikié chyby se presto 


__predem (i zadem) omlouvame a budeme se 
_Snazit pocet chyb omezit na co nejmensi 


moznou miru. Pokud jde o dalSi Cast Tvého 


‘dopisu a hru SIMANT. navod neni v dohled- 


nu, ale radu Ti presto dame: nez zaénes 
hrat skute¢nou hru, nacvié si vSechny akce 
v tréninkovém modu, ktery je soucasti pro- 


gramu. Pfijdes i na to, jak svoje ubohé mra- 
venecky nakrmit. 


Zeo 


-Spousia Ctenafu se zamyéili nad procen- 


_ tualnim zastoupeni recenzi a navodt 
vnasem Gasopise. Po pravdé receno, obdr- 





On ae 
fe 


Yézeni 


zeli jsme dva druhy dopist, pfiblizné 
v tomto znéni:*...s politovanim jsem ziistil, 
ze ve vaSem Casopise je prilis mista véno- 
vano navodum, ale recenzi je zoufale malo. 
To pfece neni mozné, udélejte s tim néco.,, 
a dopisy typu:"...s politovanim jsem zjistil, Ze 
ve vaSem Gasopise je priliS mista venovano 
recenzim, ale navodt je zoufale malo. To 
prece neni mozné, udélejte s tim néco., 
Slibujeme, udélame s tim néco. Ale ted’ 
vazné, abychom mohli uspokojit oba tabory, 
musime podle neuiprosnych zakonu logicky 
otiskovat priblizné steiné mnozstvi navodt 
i recenzi 0 coz se neustale snazime. 
Moznym feSenim je rozsifeni poctu stran, 
ale to je zatim pres veSkeré naSe tuZby jen 


hudba budoucnosti. V kazdém pripadé nam 


i pres “nepomér, recenzi a navodti zacho- 
vejte prizen a jako obvykle se na konci této 
rubriky s vami podélime o par naSich “zaky- 
su,, a pozadame vas 0 jejich vyreseni. 

1, Po naprostém vyCerpani vSech sil, prelo- 
zeni neupInych navodu v zahraniénich 
casopisech a probdélych nocich se nam 
DOOPRAVDY nepodarilo Usp&Sné zdolat 
jednu z vabec nejlepsich adventure her na 
Amize a ST, hru, ktera ma nazev Maupiti 
Island. Je-li mezi vami nékdo, kdo to doka- 
zal, ma nas hluboky obdiv a Geka ho 
nepredstaviteina odména. 

2, Ve hre Exile firmy Audiogenic jsme nara- 
zili na problém az na samém konci, po zis- 
kani posledniho (Sestého) RCD-PASS. 


_VSechny vyhnance (exulanty) Z4dame 


Oo jejich zkuSenosti v této fazi hry. 
Spoleénymi silami se snad z Exilu osvobo- 
dime. 
3, A do tfetice vSeho dobrého. Milovnici 
horrord a firmy Horrorsoft. Jak mame 
u vsech dasu dohrat to proklatou noéni 
muru, odpornou hru PERSONAL NIGHT- 
MARE? Mame pocit, ze jsme pronikli 
pomérné daleko, ale konec je zatim 
v nedohlednu. Pomddddc. 

Hodné pfrijemnych zazitkt u pocitaée 
a zdravé oci do vysokého véku preje 

Vase Redakce 
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Ss Ee kapku. See doprava. Tam 


oo na strom, ale za chvilki i 
_ ne. Vedle néj spadne fialova 
ae musi§ sebrat. Jdi k oltari ana 


‘mu pilu a on odejde fezat strom. 


adventure od firmy WESTWOOD, 


vyrobena v roce 1992. Tato hra neni — ut 
prilis obtizna na mysleni, jako by vas hrdi- 
na sam vedl. Hru jsem dona! asi za tii 


hodinky. 


VE TVEM RODNEM LESE 


StojiS uprostfed mistnosti.Vlevo je veli- 
ky hlinény hrnec. Z ného vyndej a vezmi 
jablko. Pod stolem, jako by zanikala, je a 
pila. Tu si téz vezmi. Dale si pfiviastni_ ze 
stolu papir a rudou kouli. Zkus odejit _ 


v 


z mistnosti, ale strom té zadrzi a zaéne 


s tebou mluvit. Az domluvi odejdi z mis 
nosti. Jsi na jakési terase. Jdi dolt. Ste 


pod stromem. Jdi doleva a jesté doleva. - . 


HE LEGEND OF KYRANDIA . 


Nyni jdi nahoru a doleva do dvefi. Tam fl 


prijde divka a bude od tebe zadat ‘Pe 
dopis od oice. Muzes | i ho klidné de at, 


nabrat do dlant vodu, ale on ‘si 


thou doleva a: pak stale do L al 
neg pied jeskyni. Viez do jeskyné 
Ss tebou bude povidat jisty Herman. Da 


z jeskyné, smérem za Hermar ‘Pa 
pujdes nahoru, o obrazovku dal nez tar 


kde Herman feze strom. Potom se vrat' - 
_ do jeskyné a most je jiz hotov. Prejdi : 


most a jsi v dalsim kole .. 


V LESE ZA JESKYNI 


ea jst Zz jeskyné, de} se doleva. 


nebo} a viez do ni. V ohare najdes ae 7a 
zelnika a draka, ktery se vali na zemi. 
Popo-videj sis Dranem (kouzelnikem) 


a ten té poprosi o pirko na psani, aby ti 
mohl sepsat svitek s kouzlem. Odejdi 


z mistnosti a dej se dol. Jsina rozcesti n 


se sochou. Dej se doprava. Tady vidis 
éerveného ptaka a pod stromem kaStan. 
Seber kaStan a jdi na rozcesti, se sochou. 


Odtud se dej doll, uvidis strom, pod kte- 


rym sedi déda. Nyni se dej doleva. Tady 
seber 
nahoru. StojiSs na malém rozcesti, kde ros- 


tou na stromech zaludy. Jeden z nich. 
seber a vrat se k dédovi pod strom. Od 
ného se dej dol, doprava a zase doll. Jsi_ 


na pusté a znicené vypadajicim miste. Na 


zemi je ovSem dira, do které das zalud, 
kaStan a Sisku. Po chvilce z diry vyroste 


vetsi sluneénice a bude si s tebou povi- 
dat. Kdyz domluvi nasype na tebe Zluty 
pyl a ten ti doda prvni Cast amuletu - zZlu- 
tou éast. 

Nyni se vyprav k hnizdu Ccerveného 
ptaka. Stoupni si pod hnizdo a pouzij Zlu- 
tou Cast amuletu. Ptacka tim zahoji$ a on 
po sobé zanecha pirko. To popadni a jdi 
s nim k Dranovi. On ti napisekouzio 
a polozi ho na kraj stolu. Seber spis 
a dopovidej si s Dranem. Dran ti nakonec 
povi, abys sesbiral kameny a pak za nim 
zaSel. Vyjdi z chatrée. Projdi se po celém 
lese a sesbire] vSechny kameny, které 


SiSku a dej se dal doleva a pak | 


oe odie mapy. cee ») ms - : 


oznatuje polozené svitici plody. Vrat se 
k velkému oltafi (jestlize vejdes do obra- 
_ Zovky, kde nejsou polozene piedy, ee 
_ ni pfiSery té sezerou!). a 

Vezmi si zeleny diamant a dej ho fialo- a 
vé kouli vievo. Pockej, az se koule vypo- - domu a , 
ae éervenou smési. ‘ioehny lahve | a 
vezmi a jdi do tainého vehodu. Jdi- dolu, ie 
za tebou zaviela. Nahazej vSechny 4d 
kameny do vahy, ktera tam visi. Protoze _ 
jsi velky frajer, tak se se tvrtym kame- 


vidaji a vem si diamant zpét. Pomoci — 


mapy se vrat’ k brané, ktera se pred tim 


nem netrefis, ale to nevadi. Jakmile hodis 
posledni kamen, brana se otevie. Jdi 


porad doleva, az se objevisS pred jeskyni. 
Od ni se dej doleva, nahoru, nahoru, dole- 
va. Nyni jsi u studny, do které vhod 


minci. Dostanes za to mési¢ni kamen. 


Vrat’ se zpét do jeskyné. Tam, kde sis 
seber kouzlo, které ti 


odlozil své véci, 
napsal kouzeinik Dram (Scroll). Podle 


mapy se musis dostat k velkénu oltafri. | 
Dej mésiéni kamen do otvoru, ktery je 


v oltarfi. Ziskas tak fialovou cast 


amuletu. Jdi doprava a pouzij fialove — 


‘poklopu se ‘objevila dalsi lahev. Vhod’ | 
i hrnce Seen ulate sale 


Jsi ui eich krystala. Do jeveho vel 
_ kého krystalu dej Zlutou lahev, do pravé- 
_ho Gervenou. Obé [ahve se vyprazdni 
a vznikne oranzova smés a tu si odeber. 
‘Nyni dej do levého krystalu modrou 


_a do pravého cervenou lahev. ae 


druha, fialova smés. 


___Vrat’ se k tainému vchodu, viex do néj 
a di k fontané. Od ni se dej dolt a dole- - 


va. Uvidis létajici kalich. Pouzij modré 


‘kouzlo. Kalich sice spadne, ale maly skii- 

tek ti ho ukradne. Jdi doprava, tam, kde | 
_ jsou mala dvitka a vypij fialovou lahev. 
_ Stane se z tebe trpaslik a viezeS dovniti. 
Budes se chvili bavit s trpasiikem a potom — 


— 6fS vejit, odnékud se zjevi éarodéj 
‘Malcolm a pijde si s tebou povidat. 
Porad do tebe bude strkat, az si do 1 gj 
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Virgin Games, 1992 


-grafika 1, hudba 1, napad 2, zabava 1 
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stréi$ taky. Vejdi rychle do dvefi a pouzij 
cervené kouzlo neviditelnosti. Stou 
si presné pred zrcadlo vpravo a Gekej ; az 
se Malcolm probere. Jakmile piijde k Zivo 
tu, Vv zufivosti po tobé hodf kouli, kte 
méla uvést do kamenného stavu, ale > 
koule se od zrcadila odrazi a Malcolm zka- 
meni sam sebe a ty muzes vo 
SIASIIKOREC Ne 
MARTIN SINSKY 





Peasime:s Vas 0 uhrazeni inzeratu slozenkou typu C na adresu: EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1. Same 


ZaSlete mi se slozenkou: 

XC EXCALIBUR 7 za 24 K¢s 

(| EXCALIBUR 8 za 24 KCs 

C1 EXCALIBUR 9 za 24 Kes 

1) EXCALIBUR 10 za 24 KCs 

1) EXCALIBUR 11 za 24 KCs 

C1 EXCALIBUR 12 za 24 Kés 

C1 AMIGA magazin 3 za 29 KCs 
XO AMIGA magazin 4 za 29 KCcs 
CL) AMIGA magazin 5 za 29 Kcs 
C1) AMIGA magazin 6 za 29 KCs 
C1 AMIGA magazin 7 za 29 Kcs 


50 Kés 


100 Kcs 


150 Kcs 





200 K¢s 


Dats 


Be eee, ASL EL ated mr 
om 
ee ee 
CE ee Joo 


Radkovy inzerat za 70 Kés (pouze horni polovina) im | Radkovy inzerat za 140 Kés (cela plocha) ozor! Mezery a inter- 
punkéni znaménka se 


4 Zvyraznény radkovy inzerat Za ...........6:- KCs. Inzeraty budou uverejnény v nejblizSim Cisle. poéitaji jako znak! 


Kupon a podaci listek slozenky typu C (kopii) zaSlete na adresu: EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1. 









jméno a prijmeni 


ulice/obec 
x 15/4 neoznaéené obrazky na str. 3 “zpristé" jsou z her: 16/ Na DOCHAGH one ee wrsectes hraji nejvice tyto hry: 
PSC mésto/posta t ! 
ows Fi 
Prilozenou slozenku uhradim do 3 dnu ode dne doru- i TT 9 ; | 
éeni. V piipadé, ze Casopisy nezaplatim, bude moje 18/Mam tyto pipominky, napady a zlepSovaky: i 
jméno i s adresou uvefejnéno v nasledujicich éislechll “ is 3 
EXCALIBURu a AMIGA magazinu v rubrice “Nezaplatilig ' 
nam". PoStovne hradi firma SEND. 4 ui 
| z SNE a Nees se ase 
<x 5 | 
a eee il  —— nazev vyrobce 


te na adresu: SEND, Bohuslava ze | 


Svemberka 4, 140 00, Praha 4 . Jak si dat radkovy inzerat do Excaliburu 


1. Peélivé si promySlete text inzeratu a rozhodnéte se, zda nevynikne lépe ve zvyraznéném textovém formatu. Horni polovina 
vypInéného kupdénu Fadkové inzerce s uvedenou adresou nebo telefonem stoji 70 Kés. Pokud bude Vas inzerat delsi a zasah- 
ne i do dolni Gasti, bude stat inzerat 140 Kés. Radkova zvyraznéna inzerce stoji 50 Kés/fadek. 


2. Pak éiteIné vyplfte inzertni kupdn. 3. Vezméte slozenku typu C, vypinte Castku v Kes, adresata (EXCALIBUR, box 414, 111 © Le 
21, Praha 1), odesilatele (to jste Vy nebo VaSe firma) a nezapomente na zadni stranu do sloupku “zprava pro prijemce" napsat a 

"inzerce EXCALIBUR". 4. Slozenku zaplafte na posté. 5. Kopii ustrizku slozenky dejte spolecne s vypinénym inzertnim kupd- iy 

nem do obalky a helene eeporicen’ ned na apoE e odeslete na adresu EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1. -mil- we 


neni EXCALIBUR... rer ro néco jineho! 
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fa EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR 


SALO Nv Praha 92 


POZVANKA NA VYSTAVU 








iia ceny 
oo _i- 3. es 1992 
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. fi swjeh éasopisi véetné 
ee - starSich cisel. 





EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR 





Nabizim hry vaSich snu! Vochozka Petr, 
Dukelska 373, Poli¢ka 57201 


Nejrychlejsi Amiga Sampler 
sampluje do 200kHz 
Libovoiny kabel k M6F zdarma 
Hi-Fi kvalita za pouze 650,- 
Jan Stanék, Narodni obrany 9 
160 00, Praha 6, tel.: 32 78 232 





Prodam ex.disketovou jednotku 3,5" pro 
AMIGU. RozSireni RAM o 512 KB se 
zalohovanymi hodinami pro AMIGU 500. 
Cena dohodou - levné. Tel:02/842313 
ERIK nejlépe vecer. 


NajnovSie a najlepsie hry 
na Amigu najdete na adrese: L’. 


Culen, Myjavska 6, 811 03 
Bratislava 





Prodam levné AMIGA 2000 + monitor 
10845 + 2 harddisky + PC kartu + tis- 


Ponukame 100% soft. emulator 
IBM/PC-MDA, CGA. Na kazdej 
Amige! idu hry, vsetky sys. pr. 
(dBase, FixPro, aid’). Moyzesova 
33, 920 41, Leopoldov. 


PC XT/AT 


PCékari! Nabizim nejlevnejsi shareware 
hry a dalsi cena do 40,- K¢s. Piste 
o seznam: Koci Marek, Lisany 244, 270 
52. Tel: (0313)7617. 

Nové hry a programy pro PC/AT a Atari 
XL/XE nahraji kvalitné a rychle. Vyméena 
mozna, plati stale. T. Reznak, P.O.Box 
97, Brno 612 00. 








Pozor ! Klub VT nabizi programy 
a hry pro PO XT/AT a COMMO- 
DORE 64/128 na kazetach i dis- 
_ketach. Adam Danek, Merhauto- 
va 91, 613 00 Brno. 


Mey nes: 











POZOR! Vanoce jsou za dvermi a zde se 
Vam nabizi ty nejlepsi hry pro C-64 v kaze- 
tové verzi, napr.: TURRICAN, LAST NINJA 
iI, il, SPHERICAL, XYBOTS a mnoho dal- 
Sich vybomych her. Seznam zaslu, seriozni 
jednani. Tel.: 02/7913419. Jirka. 


Chybaju vo VaSich programoch 
makcene a dizne ? Pre C64 je to 
minutost ! Supéf-program + 
manual u: S. Chlebec, Mikovini- 
ho 4, Nitra 949. 01. 


Na C64 koupim na kazetach hry The last 
NINJA Il a TURRICAN 1,2. Oskar Vykutil 
- Hansmannova 17, 61300 Brno, tel. 
05/528384. 





SINCLAIR 


BOMBA! Majitelé D40! Nabizim vam pro- 
gram Hiedaé, ktery nalezne ve vasich 
hrach adresu s poctem zivotu! To je 
potom mozné libovolneé meénit.... 
Tel. 0428/23295. Seznam poke? K Cemu? 
Pro SPECTRUM vyménim nebo prodam 








Seznam za ofrankovanou obalku. Napr. 
LEMMINGS, SHADOW DANCER TM 
TURTLES II apod. Cena cca 2-5 Kés. 
Frantisek Vajik, Ciolkovskeho 851, Praha 
6, byt €.96 (mam i NERO QUEST 1, 2). 


OSTATNI 





Diskety 3,5" DS/DD (16), pfepinac mys- 
joy (399), HW VIRUSPROTECTOR pro 
Amigu (199). Jaroslav Frydl, POSTE 
RESTANTE, 160 00 PRAHA 6. 

Predam programy pre plottery XY4150, 
SHARP MZ1P16, ALFI, AMAGRAF. 
Farebnéeé HARDCOPY, INFO zdarma. B. 
BILLA, Za postou 9/A, 92001 Hlohovec. 


Upozornuji vSechny, kdoz hodilati 
raci inzerovati, ze pofrizovati 
kopie programu jinym lidem, 
anizto k tomuto mate svoleni od 


autora nebo od autorem povere- 
ného zastupce, je Cinnost podla 
a necestna a osoba takto se cho- 
vajici muze byti zavrzena a do 























: kamnu, tel.(047) 33769 CROMER Ce CecReaEE Zalare téz vykazana. EXCALIBUR 

i jake Si i predplatit Excalibur, (plati do pritiho EXCALIBURu) 

‘ 2 5 fli k afedp ‘ Excalib boa 1. Rozhodnéte se, zda si Excalibur predplatite na 12 Cisel za 288 Kés nebo "DOUBLE" ne 
ee ee a Y ela Bae = ' a p roy eae uM ne oe 6x2 stejna cisla za 240 Kés se slevou 48 Kés. 2. Pak Citelné vyplinte slozenku typu C. 
} P oS ean slat ibe aa ca agora WO Ce abe Sree ee _vyplitte é4stku v Kés, adresdta (EXCALIBUR, box 414, 111 21, Praha 1), odesilatele (tc 
| 48 hodin po vydani. Kromé p/edplatné- Nynéjgi cenu pouhych 24 Kés za — me Ye eno eae hl 2 neranonens ue aan evend fo SOUS — aes plies 
ie = ho na dvanact Gisel za 288 Kés Vam ___ barevné Cislo se podafilo docilit hlavné — ce hapsat ‘predplatne EXCALIBUR Cislo xx az xy" (nelze predplacet ji2 vysla cisia) 
Ian) — nabizime specialni cenové zvyhodnéni, diky VaSemu zvySenému zajmu 3. Slozenku zaplatte na poste. “mi- 
iim » 6 Které jsme mohli zavést diky uSetfené- © EXCALIBUR v posledni GOD. © scsssemmensssssnsnsasmsammnmun mannii ilies iiiiiiiieiieiiiii ilies 
= —Ss mu postovnému. Pokud zaplatite 240 Vydaje se vsak zvysuji. Chcete-li nam 


pomoci udrzet neskute¢né nizkou cenu 
EXCALIBURu a souéasné rozsSirit 
pocet stran, pak se, prosim, zucastne- 
te naSsich "EXCALIBUR GAMES" 
a vypinte anketu. Planovany Excalibur 
o 68 stranach za stejnou cenu - to stoji 
za to! ~mi- 


Kés, budete dostavat 6 Cisel po sobe 
Ss» souéasné DVA STEJNE EXCALIBURy 
| = 6(tzv. DOUBLE), kazdy za cenu pou- 
ee «hych 20 Kés (uSetiite tedy celkem 48 
"ee ~=sC&K Gs)! Muizete se tedy s kymkoli slozit 
© na pfedplatném a jedno Cislo Vas pak 
| pfijde na neuvéfitelnych 20 Kés! Navic 


SUPER SANCE! 


Bohuzel, toto Cislo ma zpozdéni, které tentokrat vzniklo diky opozdénym platbam nékte 
rych distributor, hlavné PNS. Na&gstésti se zacina rozbihat naSe nova prodejni sit, pomoc 
které se k Vasi blizkosti Excalibur dostane. Pokud se chcete do prodeje Excaliburu zapoji 
i Vy, piste na adresu redakce. Budete-li UspéSni, muzete si vydélat diky naSemu vysoke 
mu rabatu (az 50%z prodejni ceny) vice nez ocekavate. -mi- 
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ktery signalizuje pomoci svitivych — 
diod na kazdém poli svoje ra. 
hy. Obsluhu rovnéz usnadnhuje ow 
oviadaci panel, ktery umoznuje 


Pro zacatecniky i pro mistry Sachu 
jsou uréeny "inteligentni Sachy" 
Mephisto. Od obycejnych Sachu 
se liSi zabudovanym pocitacem, 










EXCALIBUR - EXCALIBUR - - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - EXCALIBUR - ‘EXCALIBUR 






eM, 


_ FUTURE ENGIEERING — mér0: 
"GRISOFT(c) ar NAre ee 










_ MP-SOFT — lc Ce ys SAOGRIELO. , 

aor COMPUTERS Kali emu jste hlavné na vystavu pHiSel? 1 Sonus Po'ga’ 2100 FXO. 

| | | tisc 1 MB ma doko 

— | Pouze se po divat + Existuji také karty do MS-DOS 

. patibilnich poditact, 
2100 do 2300 ELO. 

‘ Snad Vas potési, Ze od p 

budeme postupné u 

— npr as 

































a - Fiskat informace « ° novinka eh os 
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 vanoéni darek 





ve karty 
b3.980,- Kés 


Fully 
AdLib & 
Mee tiem bir iia g 
Compatible 


" Sound Blaster, AdLib Compatible 
IL Voice FM Syythesizer 
Digitised Audio Pla¥back (DAC) 
_ Digitised Audio Kecording (ADC) . 
- Built-in MIDI Interface 
pei Built-in’ Amplifier 
a er Ti Cm ela 
Bundled Software 






2A0 


| ¢ =n | proc dejna Zitna 28, Prat 2h] 
(S¢ bee L ) 7 tel ee posta P.O.Box 14 — 
mmm fax (02)554071 | 150 04 Praha § 54 
| autorizovany dealer firem 
VECOM, Sl Ui i VYTECH, CONNE =R, LONGSHII NE, MCH, 
MIT SUBISHI, SMC, TALLGRASS TECHNOLOGIES, 
ML ISTEK, SIGMA DESIGNS, WESTERN DIGITAL 
nabizi levné a spolehlivé pc pocitace tidy PC XT, AT, 386, 486 

























“PRUDTE SI VYBRAT POCITAGE PRO PRACI | ZABAVU! 
ps4 _ CENY S DANI!!! _ 





one 
‘a 





few = 






: i | Desktop SUNNY AT 286/16 MHz, 1MB RAM, HD 80 MB/28 ms, | 
ai FD 3.5", 2s/p port, VGA Mono 14", klavesnice US/CS ......0..00+...23-700,- 
E ) 





| ‘Deckiop SUNNY AT 286/16 MHz, 1MB RAM, HD 80 MB/28 ms, — 
|) FD 3.5", 2s/p port, VGA Color LR 14" 1024 x 768, Card 16b/256 KB, 
klavesnice: WSieSic..-... ssceeceessessssceecanesessseeneenensasacecesnntessseeceenteas 31 000, = 






Minitower SUNNY AT 386SX/25 MHz, 2 MB RAM, HD 52 MB/17 ms, 
| FD 5.2 252: MB, 2s/p/g port, VGA Color LR 14" 1024 x 768, Card = 
re. 2 6b/256 KB, klavesnice WSIGS ace. See eae ceseeennsseee 36. 667,- 






Minitower SUNNY AT 386SX/40 MHz, 32 KB Cache, 4 MB RAM, HD 

80 MB/17 ms, FD 5.25" 1,2 MB, FDD 3,5" 1,44 MB, 2s/p/g port, VGA _- 

Color LR 14" 1024 x 768, Card 160/256 k KB, klavesnice HSCS Be ss: 
slew ns teat oats shader A 7.910,- 


eas seeeee Seeeecece wececes esa Sve wie ve “* . . ae. eee “* seus vaneaes Sjeia viv ea.eles: P eeseeeses 


7 5 _ Le Ca ek 










r. sess, @ Mnoho dalsich hypo 







Znaékové pocitace VECOM, SUNNYTECH, MCH. 
- Barevné i i Cemobilé tiskarny FUJITSU, CITIZEN, EPSON. 


-KAZDY si U NAS VYBERE Ell! 





TETRIS, TETRIS CLASSIC... aj. 


* poCcitaéove sité LANtastic * 


Vyuzijte sluzeb naSeho 


Praha 4, Branicka 107, 
tel. 461 31 1/461293.fax 462583 


Comp. S3 * pereapnerals * com pome. 


Pnakkevs poe citaée pro nry i ao 0 prac 
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Sestavy die vaSeho prani 


‘pro b poditees fp IBM PC, Amiga, Amstrad, Apple Macintosh, 
~ C64 a Spectrum v cenach od 540.- do 2 390.- Kés 


Dale vam Computer EVE DA nabizi: 


- dodaci Ihity do 48 hodin zasilkovoW, Sluzbou * 
*\ptedprodejni a poprodejni podporou Zakaznikt ; 
7 * komplexni godavky zahrnujici hardware a Skoleni * 


bezplatného informaéniho servisu! 
CER: ipksujte volejte, navstivte nas v nasi prodgjné: 


ware z celého svéta, to je Computer Equipment! 


(sIiLort , 


|Boardy: 28625 MHz, 386SX 25 MHz, 386 40 MHz 


| RAM: 1-8MB 
| Hard disk: 40, 105, 130 MB 
Flippy drive: - 5'25".3:5" 


| Monitor: = VGAmono, SVGA Color, SVGA Color 


Po non-interlaced 
| Case: desktop, slim line, minitower 


me Kiavesnice: US s Geskympotiskem 


i Myé: 3 typy mySi Genius 


Dale nabizime rozsahly sortiment: 


NOTEBOOKU HALIKAN 
TISKAREN STAR - 


HEWLETT ree 


or me se ee : o~ cytes Sat. Sas) ees 


SPOUJTE SE S TEMI, KTERI JSOU NA SPIC 


Computer Equipment 
softwarehouse s tradici informuje: 
pocitacova sift’ 


‘LANtastic boura myty! 
Mi icroprose 
 uvadi na Ceskosloverisky trh originalni verze 


A.T.A.C., AIRBORNE RANGER, B17 F. FORTRESS, CIVILISATION, COVERT 
" ACTION, CRISIS AT THE CREMLIN, DARKLANDS, F11 7A NIGHT HAWK, F1 
{il F15 STRIKE EAGLE, F19 STEALTH FIGHTER, FALCON MISSION DISK 
, FALCON 3.0, GRAND PRIX, GUNSHIP 2000, GUNSHIP, HYPERSPEED, 


RISING, SILENT SERVICE, SILENT SERVICE ll, SPECIAL FORCES, SUPER 


siroky vyber Zz Palety vice nez 10 000 programiovych produktu * fee 
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